Zegnij
i rozprostuj
arkusz tak
jak na
rysunku.

Zagnij
oba skrzydta
i rozprostuj.

Dwa przeciwlegte
wierzchotki zagnij
tak jak na rysunku.

Zagnij do srodka
gorneidolne
skrzydto.

Dwa wskazane
wierzchotki zagnij
wzdtuz linii.




Twéj model powinien
tak wygladac.
Teraz odwré¢ forme.

Zagnij i odegnij oba
wierzchotki tak jak
na rysunku.

Wykonaj 6 takich

samych form. Moga
by¢ w jednym kolo-
rze, trzech kolorach
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odwrod

Po odwréceniu czescio-
wo ztozonej kostki
powinienes otrzymac
taka figure. Teraz
umies¢ wierzchotki

w kieszonkach tak

jak na obrazku.

Przedostatni wierz-
chotek umies¢

W Wyznaczonym
miejscu.

lub w tylu, ile chcesz.

Umies¢ wierzchotki w kieszonkach,

tak jak pokazano na rysunku.
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Zagnij wierz-
chotek tak
jak na rysunku.

Twoja kostka powinna tak wygladac.




Zegnij

i rozprostuj
arkusz tak
jak na rysunku.

Zegnij
wierzchotki
w strone zgiecia
na srodku tak, aby
krawedzie stykaty
sie ze soba.

Zegnij catosc
wzdtuz poziomej
linii i rozprostu;.
Nastepnie zagnij
gorny wierzchotek
tak jak na rysunku.

Odegnij gérna czes¢
do tytu tak jak na ry-
sunku. Nastepnie
odwré¢ calg forme.

odwrdéé




Zagnij wierzchotki
tak, aby krawedzie
pokryty sie z pozioma
linig wczesniejszego
zagiecia, po czym
odegnij je.

Podnies$ gorna klapke
lekko do gory. Zagnij
wierzchotki jeszcze raz,

umieszczajac je pod klapka.

Nastepnie przycisnij
wszystkie warstwy razem.

Zagnij spodnia
warstwe gornej czesci
do tytu tak jak na
rysunku. Nastepnie
odwréc¢ model.

Zt6z model wzdtuz
pionowej linii symetrii.

odwré¢
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Powstajacy \ZI/

ogon zagnij
do srodka
tak jak na rysunku.

Zagnij do srodka dolne
czesci po obu stronach
oraz obie klapki ogona.

Ogonek zagnij do
wewnatrz, tak jak
to przedstawiono
na rysunku.

Ogon zagnij

w harmonijke w trzech lub czterech miejscach.

Twdéj model powinien tak wygladac.



