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Wprowadzenie 
 

Poradnik do gry Nightmares from the deep: The Siren’s Call zawiera szczegółowy opis przejścia 
każdego rozdziału oraz opis wszystkich zagadek i znajdziek zawartych w grze. 

 

W poradniku zostały użyte poniższe oznaczenia kolorystyczne: 

• pomarańczowy: postacie 

• zielony: przedmioty 

• pogrubienie: nazwy lokacji 

• pogrubienie + kursywa: odnośnik do podrozdziału Zagadki 

• kursywa: odnośnik do podrozdziału Ukryte przedmioty 

• [cyfra]: odniesienie do ilustracji 

 

Skrót HOP wielokrotnie używany w tekście oznacza Hidden Object Puzzle. Z racji, iż zagadki 
tego typu, polegające na znalezieniu ukrytych przedmiotów są losowe to ich rozwiązania nie zostały 
ujęte w owym poradniku. Te z nich, które losowe nie są zostały umieszczone w podrozdziale Ukryte 
przedmioty. 

Norbert „Norek” Jędrychowski (www.gry–online.pl) 
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Opis przejścia 
C h a p t e r  1 :  A n  U n e x p e c t e d  G u e s t  

 
Grę rozpoczynamy w swoim biurze. Kliknij na interkom[1], a następnie wysłuchaj swojego gościa, 
po czym pozwól mu wejść. 

 

N e w  O b j e c t i v e :  L a t e  P a c k a g e  

 
Przejdź do korytarza i porozmawiaj z mężczyzną w żółtym płaszczu.[1] Następnie podejdź do 
szafki i zabierz z niej klucze.[2] 
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Wróć do biura i użyj kluczy do otwarcia szuflady[1]. Zabierz nożyczki i wróć do swojego gościa. 

 

 
Użyj nożyczek, aby rozciąć paczkę[1], a następnie ją otwórz. 
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Ponownie podejdź do szafki z której zabrałeś klucze[1] i zza rozbitej szyby weź trójkątny 
artefakt[2], który umieść w paczce. 

Teraz pora na puzzle (Rozdział 1: Układanka). Po rozwiązaniu tej zagadki otwórz paczkę i zabierz 
z niej statuetkę ośmiornicy. 

Objective completed: Late package 

 

 
Po krótkim przerywniku budzimy się w łodzi. Porozmawiaj z rybakiem[1]. 
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N e w  O b j e c t i v e :  D e f e n d  t h e  h o u s e  

N e w  O b j e c t i v e :  M e e t  C a l l i o p e  

 
Po dopłynięciu do brzegu zabierz z łódki po prawej wiosło[1] i podążaj za swoim towarzyszem[2]. 
W korytarzu pomóż mu barykadować drzwi (dwukrotnie wciśnij LPM na stojącej szafie aby ją 
przesunąć). 

 

 
Do podparcia drugiej, leżącej szafy, użyj wiosła[1]. Podążaj za towarzyszem na górę, do 
sypialni[2]. 
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