Plan a{@a/zafi

4

Z
w
N
o
<
ja)
N
=
Z
<
-
a

14.

15.
16.
17.

18.
19.
20.

21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

30.

Dhuga wedrowka przez Mroczna Puszcze:
a) przeprawa przez Czarny Potok,

b) lesne elfy,

c) zwycigska walka Bilba z pajakami i ura-

towanie towarzyszy,

d) w niewoli u kréla lesnych elfow,

e) ucieczka z patacu elfow.

Pobyt w Miescie nad Jeziorem.

Wejscie na Samotna Gore.

Odnalezienie przez hobbita tajemnego wej-
scia do wnetrza Gory.

Wyprawa Bilba i Balina do wnetrza Gory.
Kradziez pucharu.

Ponowne wejscie Bilba w glab Gory i roz-
mowa ze smokiem.

Wiciekto$¢ Smauga.
Atak smoka na miasto.

Informacja o $mierci Smauga.
Zabarykadowanie si¢ krasnoludow wewnatrz
Gory.

Zblizanie sie armii ludzi i elfow.

Przybycie postancow.

Oblezenie krasnoludéw przez armie ludzi

i elfow.

Przekazanie przez hobbita Arcyklejnotu Bar-
dowi.

Wies¢ o zblizaniu si¢ armii Daina — sprzy-
mierzenca Thorina.

Pojawienie si¢ goblinéw i wilkow.
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31. Bitwa pigciu armii (goblinéw, wilkéw, ludzi,
elfow, krasnoludéw).

32. Pogrzeb Thorina.

33. Droga powrotna.

34. Bilbo w domu.

S L‘V&'SZCW

ROZDZIAt 1: Nieproszeni goscie

W rozdziale tym czytelnik poznaje tytutowego bo-
hatera — hobbita Bilba Bagginsa. Narrator przedsta-
wia jego krotka charakterystyke oraz histori¢ jego

rodziny i specyfike istot zwanych hobbitami.

Hobbici sq — czy moze byli —

matymi ludzmi, mniejszymi od ~ HOBBICI
krasnoludow — rozniq sie tez od

nich tym, ze nie noszq brody — lecz znacznie wigk-
szymi od liliputow. (...) Hobbici sq sktonni do tycia,
zwlaszcza w pasie: miewajq wypiete brzuchy, ubie-
rajq sie kolorowo (najchetniej zielono i Zotto), nie
uzywajq obuwia, poniewaz stopy ich z przyrodzenia
opatrzone sq twardq podeszwq i porosniete bujnym,
ciemnym, brunatnym wilosem, podobnie jak glowa
(zwykle kedzierzawa); majq diugie, zreczne, smagte
palce i poczciwe twarze, a Smiejq sie duzo, basowo
i serdecznie (szczegdlnie po obiedzie, ktory —w mia-
re moznosci — jadajq dwa razy dziennie) (s. 6).
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Streszczente

Hobbici mieszkaja w luksusowych norach, w kto-
rych jest duzo pokoi znajdujacych si¢ zawsze na
jednym poziomie i potaczonych ze soba czgsto za-
witymi tunelami. Zawsze jest w tych norach mno-
stwo spizarni i kilka pomieszczen przeznaczonych
na garderoby.

Matka Bilba byla slynna Belladonna Tuk, cérka
Starego Tuka, czyli glowy wszystkich hobbitow.
Jego ojciec nazywal si¢ Bungo Baggins. Bagginso-
wie cieszyli si¢ duzo wigkszym szacunkiem niz Tu-
kowie, cho¢ Tukowie byli od nich znacznie bogatsi.
Bilbo byt bardzo podobny do swojego solidnego
i spokojnego ojca, ale odziedziczyt po rodzie mat-
ki odrobing dziwactwa. Tukowie mieli w sobie co$
zupelnie niehobbickiego: czasem ktorys z cztonkow
rodu wyruszat w $wiat szukac przygod.

Pewnego spokojnego ranka po $niadaniu Bilbo stoi
przed domem i ¢mi fajkg. Dziwnym trafem akurat
przechodzi tamtedy wedrowny GANDALF
czarodziej, staruszek Gandalf.

Wszedzie, gdzie zjawia si¢ Gandalf, pojawiaja si¢
przygody 1 niesamowite opowiesci. Tym razem
rowniez. Gandalf szuka bowiem kogo$, kto ze-
chcialby wzia¢ udziat w wyprawie, ktora wiasnie
przygotowuje. Bilbo informuje go, ze trudno be-
dzie znalez¢ kogo$ takiego tutaj, bo tu Zyja istoty
spokojne, niezainteresowane przygodami i wtocze-
niem si¢ po §wiecie. Zaczyna czytac listy i ignoruje
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staruszka, chcac si¢ go jak najszybciej pozby¢. Jest (==

wregcz nieuprzejmy. Zmienia nastawienie dopie-
ro wtedy, kiedy Gandalf wyjawia mu swoje imig.
Czarodziej przyjaznit si¢ ze Starym Tukiem, znat
doskonale matke Bilba. Bilbo wspomina, ilez to za-
mieszania narobit w okolicy Gandalf, ilu mtodych
za jego namowa wyruszylo w §wiat w poszukiwa-
niu przygod. Gandalf oznajmia hobbitowi, ze te-
raz wysle jego na wyprawe:

Bedzie to bardzo zabawne dla mnie, a dla cie-
bie bardzo zdrowe, a w dodatku prawdopodob-
nie korzystne, oczywiscie jesli w ogole wyjdziesz
z tego calo (s. 10).

Bilbo stanowczo odmawia. Nie jest zainteresowa-
ny wyprawa. Jest mu dobrze tu, w jego przytulnej
norze. Zegna Gandalfa, zapraszajac go na jutro na
herbatg i wraca do domu. Czarodziej jeszcze chwilg
stoi pod drzwiami, $miejac si¢ cichutko. Kresli la-
ska na drzwiach jaki$ tajemniczy znak i odchodzi.
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Nastgpnego dnia Bilbo zapomina o zaproszeniu
Gandalfa. Tymczasem w porze podwieczorku
u drzwi rozlega si¢ dzwonek. Bilbo przypomina
sobie o herbatce z czarodziejem i jest pewien, ze to
Gandalf. Dziwi si¢ bardzo, kiedy go$ciem okazuje
si¢ by¢ krasnolud o imieniu Dwalin. Bilbo zaprasza
nieoczekiwanego goscia na herbatg. Po chwili zno-
wu dzwoni dzwonek. Przybywa kolejny krasnolud.
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W ciagu kilku nastgpnych chwil
KRASNOLUDY do nory hobbita przybywa trzy-
nastu zupelie mu nieznanych
krasnoludow. Wszyscy zasiadaja za stotem i zadaja
duzych ilosci jedzenia i picia, kazdy prosi o co$ in-
nego. Na koncu zjawia si¢ Gandalf. Wszyscy jedza
1 pija, jest takze muzyka i $§piewy. Najdostojniejszy
z krasnoludéw — Thorin omawia co$ z Gandalfem.
W koncu Thorin zabiera glos i mowi, jaki jest cel tego
spotkania. Ot6z wszyscy tu zebrani maja nazajutrz
rano wyruszy¢ na wyprawe, bardzo niebezpiecz-
na, z ktorej by¢ moze nikt zywy nie wréci. Te sto-
wa wywotuja ucisk w zotadku hobbita. Pada na zie-
mig, krzyczac: Piorun mnie trafil, piorun mnie trafit!
(s. 22). Krasnoludy przenosza go na kanapg w salo-
nie. Kiedy odzyskuje swiadomos¢, styszy glosy gosci,
ktorzy zastanawiaja si¢, czy naprawdeg Bilbo bedzie
dla nich dobrym towarzyszem, czy przez swoje tcho-
rzostwo nie przysporzy im raczej ktopotow. Oburzo-
ny tymi stowami Baggins natychmiast wkracza do
pokoju i o$wiadcza, ze zrobi wszystko, co mu kaza
i ich nie zawiedzie, chociaz uwaza, ze trafili pod zty
adres, bo na jego drzwiach nie ma zadnych znakéw,
o ktorych méwia. (W rzeczywisto$ci Gandalf ozna-
kowat drzwi domu hobbita, wyznaczajac w ten spo-
sob norg Bilba na miejsce spotkania
kompanii, a Bilbo po prostu tegonie ~~ ZNAK
zauwazyl.) Jeden z krasnoludéw,
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Rozdzial 1

Gloin przekonuje Bagginsa, ze na jego drzwiach jest
znak, ktéry thumaczy si¢ nastgpujaco:

wilamywacz szuka odpowiedniego zajecia, wy-
magane silne wrazenia i godziwy zarobek (s. 24).

Gandalf zawiadomit ich o tym i wyznaczyl tu
miejsce spotkania. Krasnoludy potrzebuja czter-
nastego uczestnika wyprawy, nie chca bowiem
naraza¢ si¢ na pecha, wyruszajac w trzynastu. Gan-
dalf staje w obronie Bilba. Méwi, Ze wybral go na
uczestnika wyprawy, poniewaz jest w nim o wie-
le wiecej, niz moga przypuszcza¢ krasnoludy
i niz samemu Bagginsowi si¢ wydaje.

Po chwili czarodziej rozpoS$ciera na stole mape Sa-
motnej Gory, ktéra narysowal dziadek Thorina.
Na mapie zaznaczono tajemne wejscie do Nizszych
Sal. Do mapy dotaczony jest maty srebrny kluczyk,
ktéry Gandalf przekazuje Thorinowi, a ten zawie-
sza go sobie na szyi na pigknym tancuchu. Thorin
nakre§la zgromadzonym trase

TRASA  wedrowki: pojda na wschod, az
WYPRAWY nad Dhugie Jezioro, mingwszy
jezioro, udadza si¢ wzdhiz By-

strej Rzeki do ruin Dali, starego miasta w dolinie
w cieniu Gory. Nie chcg jednak przechodzi¢ przez
Glowna Bramg. Grasuje tam bowiem grozny smok.
Dlatego tez Gandalf pomyslat o zabraniu wiamy-
wacza Bagginsa, ktory pomoze im dostac si¢ do
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