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Nowa Anglia, Ziemia, AD1973

- Tato!!! Taaato! — przerazona Maggie stata na srodku
swojej sypialni 1 z catych sit w ptucach wzywata ojca. — Ta-
to! — Skrzypienie podtogi oraz dzwi¢k dudnigcych na scho-
dach cigzkich krokow odrobing ja uspokoit. Kiedy w
drzwiach pokoju ukazala si¢ znajoma sylwetka ojca, strach
dziecka zdazy? juz niemal catkowicie zniknac.

- Skarbie? Co si¢ stato? — Dziewczynka momentalnie
wtulita si¢ w przykucnig¢tego rodzica, napawajac si¢ poczu-
ciem bezpieczenstwa, jakie dawat jej ojciec. — Juz dobrze
Meggs, to byt tylko zty sen.

- Tatusiu, tam jest Potwor! — Dziecko gtowa wskazato
okno. — Widziatam go na polu za bramg... - M¢zczyzna ze
zrozumieniem pokiwat gtlowa 1 wzigwszy corke na rece,
przenidst ja na t6zko.

- Nie martw si¢, juz sobie na pewno poszedl. Jezeli
jeszcze raz tu przyjdzie, to na pewno Ringo i Zoe nie po-
zwola mu ci¢ skrzywdzi¢. Jak chcesz to jutro rano pojdzie-
my z nimi poszuka¢ jego $ladow, moze by¢?

- Ale to jest Potwor... - Dziewczynka nadal nie byta
przekonana. — Jest taki duzy...

- Nie martw si¢ juz, idz spa¢. Widzimy si¢ rano.

- Kocham cig, tatusiu.

- Ja ciebie tez, skarbie, dobranoc.

Mezczyzna jeszcze przez chwile gtadzil corke po gto-
wie, a gdy byt juz przekonany, ze ta zasneta, po cichu wy-
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mknat si¢ z sypialni. Kiedy kroki na schodach w koncu uci-
chty, dziewczynka otworzyta oczy 1 podkradta si¢ do okna.
Ciekawos$¢ w ostatecznie wzigta gorg nad strachem i po
chwili wahania, Maggie zdecydowala si¢ ponownie wyjrzeé
na zewnatrz.

Potwora nie byto juz na polu. Stat teraz tuz przed
bramg 1 rozgladat si¢ dookota. Dziewczynka zanurkowata
pod parapet, kiedy Potwor omiétt spojrzeniem ich dom.
Przez chwile trwata w bezruchu, starajac si¢ nawet nie od-
dycha¢. Gdy ostroznie wychylita gtowe ponad parapet, Po-
twor nadal wpatrywat si¢ w jej okno. Maggie byta pewna, ze
ja widziat. Jego oczy byty takie wielkie i dziwne, ale jakby
troche mniej przerazajace niz reszta jego ciata. Dziewczynka
bezwiednie przycisn¢la dlon do szyby, na co ku jej zasko-
czeniu, Potwor zareagowat unoszac dton w gescie pozdro-
wienia. Po chwili obrocit si¢ i pobiegl w kierunku lasu.

*

Hirr’sa musiat si¢ pospieszy¢. Niepotrzebnie zmarno-
wal tyle czasu, tylko po to by potwierdzi¢ swoje pierwsze
podejrzenia. Tego zapachu nie dato si¢ pomyli¢ z zadnym
innym. Wrog juz tu byt, a im dtuzej on sam miotat si¢ poza
lasem, tym bardziej ryzykowal, ze zostanie przez niego od-
kryty. Musial ostrzec reszte, musial ostrzec Arr’at.

Oferujaca poczucie bezpieczenstwa $ciana lasu byta
juz coraz blizej, jednak mysliwy zatrzymat si¢ na moment,
wiedziony kolejnym ztym przeczuciem. Przypadt do ziemi
doktadnie w momencie, gdy od strony rosnacej nad brze-
giem strumienia kepy krzakow dobiegt ledwo styszalny, ci-
chy trzask. Po pierwszym wystrzale nastgpilty kolejne, jed-
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nak Hirr’sa byt zbyt szybki by pozwoli¢ si¢ trafi¢ ukrytemu
napastnikowi. Z kazda chwilg zmniejszal dystans do kry-
jowki wroga, ostrzem toporka odbijajac te pociski, ktoérych
nie bytby w stanie uniknac.

- Pokaz sie tchorzu! — wykrzyczat, gdy byt juz zaled-
wie kilka krokéw od kepy roslin.

Przeciwnik najwyrazniej uznat, ze dotychczasowa tak-
tyka nic wskora, gdyz po chwili krzaki poruszyty si¢, ukazu-
jac sylwetke znienawidzonego wroga.

- Nie nazywaj mnie tchorzem, zdrajco! — Napastnik
nie czekajac na odpowiedz rzucit si¢ w strong Hirr’sa, tnac
powietrze ostrzem dtugiego noza.

Juz po pierwszym starciu Hirr’sa musiat przyznac, ze
intruz przewyzsza go sprawnoscig i wyszkoleniem. Gdyby
nie ostrzegawcze szepty w jego glowie, ostrze zwiadowcy
juz dawno by go dosi¢gto, podczas gdy on sam nie byt nawet
bliski zranienia przeciwnika. Swiadomemu beznadziei swo-
jego potozenia mysliwemu pozostato tylko sprobowaé od-
ciggnaé wroga od lasu i zmniejszy¢ tym samym szanse, ze
ten odkryje droge do ich siedziby.

- Nie rozémieszaj mnie! — Widzac rozpaczliwy zryw
przeciwnika, zwiadowca od razu zrozumiat, co ten probuje
osiggnac¢. — Tutaj wszedzie unosi si¢ smrod zdrajcow! Led-
wo mozna oddychac¢! Twoi towarzysze pewnie juz i tak nie
zyja, wigc oszczedz mi trudu i poddaj si¢. Zabije ci¢ szybko,
obiecuje. — to powiedziawszy, odskoczyt do tytu i opuscit
rece.

- Ktamiesz! - Hirr’sa rzucit si¢ w jego kierunku, de-
speracko probujac dosiggnaé wroga ostrzem toporka. Jednak
ten tylko na to czekal — wolng r¢ka btyskawicznie prze-
chwycit ore¢z napastnika, podczas gdy noz bezlito$nie zagle-
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bit sie¢ w boku Hirr’sa. Po chwili zawiadowca obalil go na
plecy 1 przytknal ostrze do jego szyi.

- Tak koncza wszyscy zdrajcy! Moze wam si¢ wyda-
wac, ze uciekliscie, ale predzej czy pdzniej was znajdziemy.
— Przez b6l 1 wsciekty syk przeciwnika przedzierat si¢ inny
dzwiek - w glowie Hirr’sa brzmiat ogluszajacy krzyk, karza-
cy mu podjac¢ jeden, ostatni wysitek. Zebrawszy resztki po-
woli opuszczajacych go sit, mysliwy uderzyt czotem w po-
chylony nad nim teb wroga. Ten zaskoczony odskoczyt, da-
jac Hirr’sa okazje by podnies¢ si¢ z ziemi.

- Jak wolisz, zrobimy to po twojemu. — Zwiadowca
zdawat si¢ juz nie tyle wsciekly, co rozbawiony. — Sam tego
chciates. — W jego dloni pojawil si¢ pistolet, ktory teraz ce-
lowat prosto w glowe staniajacego si¢ na nogach Hirr’sa.

Huk wystrzatu zaskoczyt mysliwego, tak samo jak wi-
dok dwoch wielkich, krwawych dziur, ktore pojawily si¢ na
piersi walgcego si¢ na ziemi¢ przeciwnika. Dopiero po chwi-
li yjrzal lezace pare metrow dalej dziecko Merhot. Podszedt
blizej chcac upewnié sig¢, ze nic mu nie jest. Poczatkowo
mysliwy sadzil, ze odrzut broni, lezacej teraz na ziemi, tylko
ogtuszyl dziewczynke, jednak zmienit zdanie na widok jej
bezwtadnie zwisajacej reki.

- P... Panie Potworze... Niech pan ucieka... - Szept
dziecka uswiadomit mu jak mato zostato mu czasu. Hirr’sa
przez chwile walczyt z mys$lami, na przemian spogladajac w
kierunku lasu i ciggle jeszcze widocznego domostwa
Merhot. W koncu podjat decyzje. Wziagl dziecko na rece i
ignorujgc brzmigce w glowie protesty, ruszyt w strong zabu-
dowan.
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Prawie si¢ udato. Hirr’sa przemknat pomiedzy budyn-
kami i byl juz gotéw zostawic ciggle jeszcze nieprzytomne
dziecko na progu domu, gdy niespodziewanie wiatr zmienit
kierunek. Zwierz¢ta Merhot momentalnie zwietrzyty zapach
intruza i wsciektym ujadaniem obudzity gospodarzy. Wciaz
ostabiony walka, mys$liwy nie zdazyt zareagowac, gdy drzwi
budynku otworzyty si¢ z trzaskiem, ukazujac barczystg syl-
wetke uzbrojonego Merh.

- Nie chcg ci zrobi¢ krzywdy, ale masz minut¢ zeby
si¢ stad wynie$¢. — Mezczyzna zaakcentowal swoje stowa
trzaskiem przetladowywanej strzelby. — Mary, przynie$ latar-
ke i obudz chtopakéw! — Zmruzone oczy Merh najwyrazniej
nie przywykty jeszcze do panujgcej na zewnatrz ciemnosci,
dlatego Hirr’sa wykorzystat te okazje by ostroznie polozy¢
dziecko na ziemi.

- Powiedziatem juz, wyno$ si¢ z mojej ziemi! — W tym
momencie, padajacy z wnetrza domu snop $wiatta o§wietlit
wycofujacego si¢ powoli mysliwego.

- Chryste... Czym ty do cholery jestes...? - Oniemiaty
mezczyzna przez chwile wpatrywal si¢ w uciekajacego in-
truza.

- Sam!!l — Przerazony krzyk Zony oraz widok zawi-
nigtka lezagcego na ziemi obok wyrwat, go z zamyslenia.

- Sam, to Maggie! Co on zrobit naszej corce!?

*

Wiciekly na siebie samego, Hirr’sa przykucnat w za-
gtebieniu ziemi by przemysle¢ dalszy plan dzialania. Bez
problemu moégtby uciec pogoni, jednak istniato ryzyko, ze
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rozwscieczeni Merhot nie odpuszcza tak tatwo, a psy mo-
gtyby przypadkiem podchwyci¢ jego trop i zaprowadzi¢ ich
do kryjowki. Nie mogt sobie pozwoli¢ na taka lekkomys$|-
no$¢, zwlaszcza w obliczu odkrytego niedawno niebezpie-
czenstwa. Zblizajace si¢ coraz bardziej okrzyki Merhot i
ujadanie ich zwierzat pomogto mu podja¢ ostateczng decy-
zje. Poderwat si¢ na nogi i zakosami pognat w kierunku
miejsca swojej niedawnej walki ze zwiadowca Ner’setrra.
Huk wystrzatow i gwizd przelatujacych niegroznie obok po-
ciskow Merhot oznaczal, ze ztapali oni przynete.

Chwile p6zniej Hirr’sa byt juz na miejscu. Z pewna
ulgg spostrzegl, ze ciato wroga znajduje si¢ tam gdzie je z0-
stawil. Szczesliwie postrzal okazatl si¢ by¢ Smiertelny 1 osz-
czedzit mu tym samym nieprzyjemnej koniecznosci dobija-
nia przeciwnika. Styszac, ze pogon jest juz bardzo blisko,
mys$liwy na moment wyprostowat si¢ 1 wystawil na strzat
Merhot. Na ich reakcje nie musial dtugo czekaé¢ — kanonada,
ktoéra rozpetata si¢ po chwili byta o tyle glo$na, co niesku-
teczna. Mysliwy ponownie przypadt do ziemi, by pospiesz-
nie odczotgaé si¢ w kierunku strumienia. Chwile poznie;j
biegl juz jego korytem, korzystajac z ostony, jaka oferowata
stroma skarpa na jego brzegu. Wygladato na to, ze jego for-
tel zadziatat, gdyz nim zaglebit si¢ w las, jego uszu dobiegty
jeszcze okrzyki Merhot triumfujacych nad ciatem zwiadow-

cy.

- Dzig¢kuje, za to, ze tak szybko przybyle§ Czerwony
Ptaku. — Arr’at potozyta dton na piersi stojacego przed nig
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Merh. — Obawiam si¢, ze tym razem to my musimy prosic¢
ciebie o pomoc.

- Arr’at, przez setki lat twdj lud pomagal mojemu, o
cokolwiek poprosisz, i tak nie bedziemy w stanie sptacié¢
tego dtugu. — Arr’at uSmiechneta si¢ smutno styszac stowa
starego wodza.

- Przyjacielu, wyglada na to, Ze nasze drogi muszg si¢
w koncu rozdzieli¢. Mialam nadziej¢, ze do tego nie dojdzie,
ale obawiam si¢, ze musimy opusci¢ wasz Swiat...

- Wasi wrogowie..?

- Nasi wrogowie, nasi bracia... Wiem, co chcesz po-
wiedzie¢, ale walka nie wchodzi w gre, pochtonetaby zbyt
wiele ofiar. Musimy uciekaé, zanim wasza planeta zaptaci
zbyt duza cen¢ za swo0ja goscinnosc.

- Duchy moéwig, ze i tak nie uciekniecie przed prze-
znaczeniem, ale rozumiem, ze chcecie sprobowaé. Powiedz,
czego potrzebujesz?

- Najpdzniej jutro w nocy musimy si¢ dosta¢ na Wy-
brzeze, tam bedzie na nas czekat Ka’setrra.

- Cigzaréwki beda gotowe jeszcze przed §witem, co$
jeszcze?

- To wszystko, stary przyjacielu, to i tak wigcej niz
Smiemy prosi¢. Dzigkuje. — Arr’at potozyta czule dton na
ramieniu wodza, ktory rowniez odwzajemnit ten gest.

- PomogliScie nam przetrwaé najczarniejsze godziny,
teraz nasza kolej. To ja dzigkuje, nigdy nie znikniecie z na-
szej pamiegci, przetrwacie w opowiesciach mojego ludu.
Niech duchy was prowadzg i pomoga wam wreszcie znalez¢
dom.
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Przez chwile trwali jeszcze w milczeniu, az w koncu stary
mezczyzna otart wilgotne oczy 1 bez stowa zniknat pomie-
dzy drzewami.

- Dom? - Hirr’sa podszedt do wcigz zamys$lonej Arr’at
- Ile razy jeszcze bedziemy musieli uciekac?

- Nie wiem synu... Nie mam pojecia...

Lete
System Lete, Rubiez, AD2937

- Nienawidze tego cholernego zadupia! - Simms sze-
rokim gestem wskazal powierzchni¢ planety, na ktorej aktu-
alnie si¢ znajdowat.

- Powtarzasz to codziennie, wyluzuj wreszcie. — znu-
dzony gtos sierzanta Burnsa doskonale odzwierciedlat na-
stroje wszystkich Zotnierzy stacjonujacej na Lete. — Zle ci,
kiedy wilkotaki grzeja do nas ze wszystkiego, co maja, ma-
rudzisz jak nam troch¢ odpuszczajg. Mdgltbys sie w koncu
zdecydowac.

- To nie o to chodzi, sierzancie.

- Oswie¢ nas w takim razie. — Dyskusja, bedaca mila
odmiang od bezczynnosci panujacej od kilku dni na linii
frontu, skupita uwage pozostatych zotnierzy.

- To wszystko jest bez sensu!

- Tak tez mys$latem... Sim, przebiegnij si¢ moze do
bazy i przynie$ nam troche¢ fajek. Postaraj si¢ wroci¢ w cig-
gu dwudziestu minut, inaczej dostaniesz karng nocng wartg.
— W normalnych warunkach pokonanie tego odcinka w obie
strony biegiem zajmowato p6t godziny, tym samym polece-



Maski

nie automatycznie skazywato siejacego defetyzm zolnierza
na kare.

- Pieprze¢ to... Panie sierzancie. Moge mie¢ wszystkie
nocki, zresztg ile ich nam tu jeszcze zostato? Greg?

- Dwie, gora trzy noce zanim zacznie padaé. — Gregori
Tchaikovsky, jako jeden z nielicznych zotnierzy pochodzit z
Lete, dlatego klimat tej jatowej planety nie stanowit dla nie-
go zadnej tajemnicy. — Swietliki zaczely juz swoj ostatni
taniec. — To powiedziawszy, zotnierz wskazal na unoszgca
si¢ ponad ich glowami zorzg.

- No wtasnie! Rozumiem, ze pieprzeni Ner’setrra blo-
Kuja systemy sasiadujgce z Perunem by odcia¢ nas od zarcia
oraz by, po przybyciu reszty ich floty, od razu dobra¢ si¢ do
swoich krewniakow na Trojce. — Sierzant kiwnat tylko gto-
wa, potwierdzajac poprawnos$¢ rozumowania zotnierza. - W
takim razie nie bardzo tapig, jak na obecng sytuacj¢ ma
wplyna¢ nasza obecnos$¢ na tym, wybacz Greg, zapomnia-
nym przez ludzi zadupiu? JesteSmy tu juz prawie pot roku i
jedynie, co robimy to na przemian ostrzeliwujemy si¢ z sie-
dzacymi po drugiej wilkotakami! I Zeby to jeszcze byta ja-
kas powazna wymiana ognia! Gdzie tam! Jedyne ofiary po
naszej stronie to stary Doyle, ktory sam si¢ postrzelit. Podej-
rzewam, ze straty po drugiej stronie sg roOwnie drastyczne!

- Simms, mam nadziej¢, ze naprawde do czego$ zmie-
rzasz, bo co§ mi moéwi, ze tym razem bez karnej kompanii
si¢ nie obejdzie. — Mimo powaznych stow, sierzant zdawat
si¢ autentycznie rozbawiony wywodem zotnierza.

- Juz koncze, panie sierzancie. — Szeregowiec zapalit
jakim$ cudem zachowanego papierosa i upewniwszy sie, ze
wszyscy go stuchaja, ciggnal dalej. — Rozumiem, ze ani my,
ani oni nie mamy sit wystarczajgcych by wywalczy¢ prze-
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wage na powierzchni ktorejkolwiek Planety Niczyjej lub w
kosmosie. Ale z kazdym dniem, ktory tutaj marnujemy,
przybycie reszty Armady staj¢ coraz blizsze. Styszeliscie
przeciez, za dwa dni cata planeta zmieni si¢ w jedno, wielkie
blotniste bagno, skutecznie uniemozliwiajgc zar6wno nam
jak 1 tamtym jakiekolwiek dziatania bojowe. Super, nikt juz
nie zginie, hura! Szkoda tylko, ze kiedy za kolejne pig¢ mie-
sigcy przestanie juz padaé, na orbicie moze juz na nas cze-
ka¢ cata Armada uroczo usmiechnigtych wilkotakow! Tak
wigc, panie sierzancie, prosz¢ wyjasni¢ nam, na co my jesz-
cze czekamy? Albo powinnismy si¢ stad zmy¢ i przenies$é
gdzie$§, gdzie nasza obecno$¢ moze si¢ na co$ przydac, albo
wzig¢ si¢ w koncu do roboty 1 rozwali¢ tych skurwieli! —
Pozostali zolnierze przytakneli pyskatemu koledze 1 wlepili
pytajace spojrzenia w dowodce.

- Wlasnie robimy to drugie. — spokojnie odpart sier-
zant Burns, tajemniczo si¢ uSmiechajac i zaciggajac zabra-
nym Simmsowi papierosem. — Czekamy tylko na positki.

- Oczywiscie, ze czekamy! Juz od po6t roku czekamy i
co? Dostalismy pie¢ solfug i dwa kraby! Pewnie z bezczyn-
nosci juz dawno si¢ rozpadty.

- Podobno majg przysta¢ Archona... - Wtracita mil-
czaca dotad szeregowa Valdez, wywotujac rozbawione sark-
nigcia pozostalych towarzyszy broni.

- Daj spokdj Val, chyba nie wierzysz w te bzdury o
Archonie? Nie ma i nigdy go nie bylo, prawda sierzancie?

- Prawda Sim, zaden z naszych nanopatow nie przezyt
bitwy pod Bastionem. To wiedZmy Ner'baserra wezwaty do
walki tamte wszystkie zwierzeta.

- Ale Platfus Harper byt tam i méwil, ze widziat jak...
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- Harper stanowczo za duzo méwi i za duzo pije, nie
znajdziesz w jego opowiesciach ani ziarna prawdy. — Sier-
zant ostro uciagl dalszg dyskusje¢, jednoznacznie oznajmiajac,
ze temat uwaza za zamkniety. Wszyscy zotnierze pograzyli
si¢ w ponurym milczeniu, w tym rowniez sam dowoddca.

W brew swoim stowom, sierzant Burns wiedzial, o
czym chciata powiedzie¢ Valdez. W przeciwienstwie do
tych dzieciakow, byt drwalem, walczyt pod Bastionem i na
wtlasne oczy widzial co$, co mogto swiadczy¢, ze stowa Plat-
fusa w tej kwestii nie do konca mijaty si¢ z prawda.

Pamigtal jak tuz po bitwie, wraz z kilkoma innymi
drwalami uczestniczyl w akcji ratunkowej zatogi przewr6-
conego tanka. Wigkszos¢ Zzotnierzy udato si¢ wydoby¢ z
wnetrza wraku, jednak Kilku powaznie rannych nie byli w
stanie wyciggnac. Jak na zto§¢ w poblizu nie bylo zadnego
sprz¢tu inzynieryjnego, dlatego jedynym, co mieli do dyspo-
zycji byty dzwignie, kotowrotki i liny. Az do mementu, gdy
pojawit si¢ ten chtopak. Wysoki, chudy - wygladat jakby si¢
zgubil. Toczyt blgdnym wzorkiem po pobojowisku, ciegle
mamroczac co$ pod nosem. Stangt z boku 1 przygladat si¢
ich zalosnym wysitkom. Z poczatku wszyscy go zignorowa-
li, przynajmniej do chwili, gdy z lasu wytoczyt si¢ kong.
Ludzie zaczeli uciekaé, tylko ten chtopak dalej tkwit w
miejscu. Burns pamigtal, ze obrocit si¢ w biegu i, ku swoje-
mu zaskoczeniu, zobaczyl jak malpa probuje postawi¢ ma-
szyn¢ do pionu. Tank okazal jednak zbyt cigzki nawet dla
niej. Zaréwno sierzant jak 1 kilku innych drwali zatrzymato
si¢ by w zdumieniu oglada¢ ta niezwykta scene, jednak do-
piero to, co zobaczyli chwilg pozniej oszotomito ich najbar-
dziej.
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Z przeciwnej strony lasu wytoczyta sie¢ druga matpa.
Ponownie wséréd drwali zapanowata panika — spodziewali
si¢, ze samce rzucg si¢ sobie do gardet, niszczac wszystko,
co stanie na ich drodze. Sierzant Burns pamigtal jak ze zdu-
mienia przecieral oczy na widok dwoch wielkich samcéw,
ktore bez najmniejszego warknigcia, rami¢ w ramie postawi-
ty pojazd na gasienice. Chtopak stat miedzy nimi, nie dalej
niz kilka krokow, a nawet nie spojrzat w ich kierunku. Pig¢
minut pozniej obie malpy wrdcity do lasu, kazda w swoja
strong, nie zaszczycajac potencjalnego konkurenta nawet
przelotnym spojrzeniem. Chlopak potem gdzie$§ zniknat, a
sztab uciagl wszelkie spekulacje na ten temat informacja, ze
to szamanki Ner'baserra posiadajg dar wtadzy nad zwierze-
tami.

Wersja oficjalna, wersja oficjalng, ale za sprawg plot-
karzy pokroju Harpera, historia ta stata si¢ podtozem kosza-
rowej legendy o Archonie - cudem ocalalym, niezwykle po-
teznym nanopacie.

-Sierzancie...? —Dowoddca dopiero po chwili zoriento-
wat si¢, ze SImms go znowu o co$ pyta. - TO €O z tymi po-
sitkami?

- Jutro mamy dosta¢ wsparcie. Putk drwali, kilka plu-
ton6w kawalerii i Ner'baserra. Z samego rana szturmujemy
Baze 2 z zadaniem zniszczenia baterii planetarnych, to
umozliwi ladowanie reszty positkow. Jezeli wszystko si¢
uda, nastepnej nocy atakujemy Baz¢ 1. Zadowolony, Sim?

- Cholernie... Panie sierzancie.

- To dobrze, masz dwadzie$cia minut zeby wréci€ z
fajkami.
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Po porazce pod Bastionem, najezdzcy zdecydowanie
zmienili swoja dotychczas skuteczng taktyke. Zamiast pro-
bowa¢ w walnej bitwie zniszczy¢ wszystkie sity Sojuszu
Rubiezy, postanowili wzigé przeciwnika na przetrzymanie.
Obroncy Rubiezy zadali Ner’setrra tak dotkliwe straty, ze
kolejne, znacznie szczuplejsze sity inwazyjne, ktore w na-
stepnych miesigcach przybyty do sektora, nie ryzykowaty
otwartej konfrontacji. Do podjgcia tej decyzji bardzo przy-
czynita si¢ rowniez Vespa, ktora otwarcie zaczeta kolaboro-
wac z najezdzcami. KorzyS$ci pltynaca z tej wspotpracy dla
Ner’setrra byto wiele - od dostarczenia najwazniejszych in-
formacji na temat Rubiezy, po wsparcie wroga sprz¢tem i
sitami nanopatow witacznie. Skutecznie pozbawilo to obron-
cow sektora najwigkszej przewagi, jakg byt element zasko-
czenia oraz mieszanina ignorancji i arogancji przeciwnika.

Ner’setrra zacz¢li sukcesywnie zaciskaé petle wokot
wazniejszych planet sektora, okupujac przylegajace do nich
Systemy Niczyje. Wzmocniony przez zdobyczng obcg tech-
nologie¢, Sojusz zmuszony zostaty do rozdzielenia swoich
sit, za wszelka ceng¢ probujac wyprze¢ wroga z uchwyconych
przez niego przyczotkow. Zadna ze stron nie byta w stanie
wywalczy¢ trwaltej przewagi, jednak chwilowy impas dziatat
wyltacznie na korzy$¢ najezdzcoOw - widmo zblizajacej si¢
Armady ktadlo si¢ dtugim cieniem na morale osaczonych w
sektorze ludzi.

Takg wtasnie planetg byta Lete. Pozbawiona jakich-
kolwiek bogactw naturalnych, zostata zaledwie w minimal-
nym stopniu skolonizowana przez Holding Hudsona. Nie-
liczni osadnicy korporacji przez dtugie lata z marnym skut-
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kiem probowali przeksztatci¢ powierzchni¢ planety w obszar
uprawy roslin jadalnych. Przedsigwzigciu temu nie sprzyjat
klimat planety, na ktorej przez prawie pot roku padaty ulew-
ne deszcze, a przez jego reszt¢ panowata susza. Te nieko-
rzystne dla ludzi warunki, czynity z Lete idealng bazg¢ wy-
padowa dla sit Ner’setrra, skutecznie zagrazajac transportom
zywnosci Holdingu, a tym samym przetrwaniu wszystkich
mieszkancow Rubiezy. To wlasnie dlatego, tej nocy garni-
zon ztozony glownie z ochotnikdéw 1 nielicznych drwali miat
otrzyma¢ wymarzone positki i sprébowaé wyprze¢ wroga z
powierzchni planety.

- Trzgsiesz sig, Val...

- Spadaj, Sim, zimno jest — Wbrew swoim zapewnie-
niom, Maria Valdez bata si¢ tego, co mialo wkroétce nastg-
pi¢. W bladym $wietle wstajacego powoli dnia mogta juz
dostrzec kontury odlegtej o kilka kilometréw bazy wroga.
Tuz za ich posterunkiem, technicy konczyli przygotowywac
pojazdy do majacej si¢ wkrotce rozpocza¢ bitwy. Wbrew
obawom Simmsa, zaréwno transportery i ci¢zaréwki, jak
rowniez kilkanascie solfug i pie¢ ciezkich krabow wydawato
si¢ by¢ w catkiem dobrym stanie.

- Mowitam serio z tym Archonem, podobno od jakie-
gos$ czasu jest juz na planecie. Mys$lisz, ze to przypadek, ze
od kilku dni nas nie ostrzeliwujg?

- Ty znowu swoje! Skoncz z tymi bzdurami, tylko
niepotrzebnie robisz sobie nadziej¢! Nikt nam nie pomoze,
musimy liczy¢ tylko na siebie!
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- Wal si¢, Simms, daj jej spokoj. — Przydzielony do
ich oddziatu Lucas Harper wziat strone dziewczyny.

- A ty si¢ w ogdle, Platfus, zamknij! Wszyscy rzygaja
juz tymi twoimi bajeczkami, dziwig¢ si¢, ze nie trafites jesz-
cze do karnej kompanii.

- Stul pysk, dzieciaku, szczate$ jeszcze w gacie, kiedy
ja narazatem dupg¢ pod Bastionem! Wiem co widziatem 1 nikt
nie wmowi mi, ze bylto inaczej!

- Wy dwaj, mordy w kubet! — Dyskusje¢, niechybnie
zmierzajgcg w kierunku bojki, przerwalo pojawienie si¢
sierzanta Burnsa. — Za dziesi¢¢ minut zaczynamy. Upewni¢
si¢, byScie obaj poszli na pierwszy ogien!

- Ale, panie sierzancie, oni...

- Ruch na perymetrze! — Meldunek obserwatora mo-
mentalnie przycisnat wszystkich zoinierzy do lornetek 1
przyrzadoéw celowniczych karabinow.

- Kurwa, co to za jeden...?

- Mowitem wa...

- Zamknij si¢, Platfus!!!

Nikt nie zarejestrowat skad na przedpolu pojawila si¢
zakapturzona postaé, ktora spokojnym krokiem zmierzata w
kierunku bazy obcych. Samotny cztowiek - bo budowa ciala
przybysza wskazywata, ze nie jest to ani Ner, ani tym bar-
dziej Inefarri, byt juz prawie w polowie odlegtosci dzielace;j
ob6z ludzi i Ner’setrra. Nieznajomy zdawat si¢ nic sobie nie
robi¢ z niebezpieczenstwa, do ktorego zblizal go kazdy krok
postawionym na spe¢kanej powierzchni planety. Nie wyko-
nywal zadnych zbednych ruchow, po prostu szedt jak na
spotkanie ze starym przyjacielem. Oprocz, najwyrazniej sa-
mobdjczych zamiaréw, kolejng rzeczg, jaka rzucita sie w
oczy obserwujacym go zotnierzom, byto wyrazne drganie
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otaczajacego go powietrza. Z daleka wygladato to jakby
dziwnego przybysza bez przerwy owiewaly podmuchy po-
twornie rozgrzanego wiatru.

- ...Archon. — Spierzchnig¢tymi wargami wyszeptala
Valdez. Sekunde¢ p6znej nad linig umocnien ludzi zawyta
syrena alarmu bojowego.

Do fortyfikacji Ner’setrra zostat juz tylko niecaty ki-
lometr. Vincent miat nadziejg¢, ze lamie, ktére od kilkunastu
dni niepostrzezenie osuszaty generatory i baterie zasilajace
ci¢zki sprzet najezdzcow, skutecznie uniemozliwig wrogowi
uzycie broni energetycznej. Widzial, styszat i czut zamie-
szanie, jakie zapanowato na terenie bazy nieprzyjaciela, nie
byt tylko pewien czy spowodowat je nagty ruch na pozy-
cjach ludzi czy tez wroga w koncu zaniepokoita jego obec-
no$¢. Nie bylo to zreszta juz teraz wazne, za chwile
Ner’setrra mieli si¢ przekona¢, kogo powinni tak naprawde
si¢ bac.

- Gotowy?

- Jakbym miat jaki§ wybor? Miejmy to juz za sobg |
nie daj si¢ zabic¢, dzieciaku. — Vincent zdazyt si¢ juz przy-
zwyczai¢ do mysli obcej istoty ucigzliwie brzeczacych w
jego glowie.

- No to zaczynamy. — Pierwsze pociski wroga, wyraz-
nie przeznaczone dla niego, mingly go i nieszkodliwie eks-
plodowaly w bezpiecznej odlegtos$ci. Vincent nie miat juz
zadnych watpliwosci, ze Ner’setrra wreszcie go dostrzegli.
Mezczyzna zatrzymal si¢ 1 zdjawszy kaptur z glowy, ukazat
twarz, pomalowang w dziwne czarne znaki. W tym momen-
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cie powietrze wokoét niego jeszcze bardziej zgestniato. Wiru-
jace wokot miliardy owadéw miaty tylko jeden cel — chronié¢
go przed ogniem wroga, odchylajac tor pociskow, lub deto-
nujac je zanim zblizyly si¢ do nanopaty. Vincent spojrzat
jeszcze przez rami¢ na mkngce wérod chmury pytu i bty-
skow eksplozji oddziaty Sojuszu. Majac pewnos¢, ze wy-
starczajgco skupit na sobie uwage zotnierzy po obu stronach,
rozpoczal najwazniejsza cz¢S¢ Swojego zadania.

Jego umyst, w kazdej sekundzie odbierajacy tysiace
bodzcow od zgromadzonych wokot zwierzat, skupil si¢ na
jego najwiekszym sojuszniku. Ukryta kilkanascie metréw
pod zaschnigtg gliniana skorupa, bezimienna bestia rozpro-
stowata swoje monstrualne cielsko. Jej gwaltowny ruch
spowodowat rozpe¢knigcie si¢ ziemi W miejscu, gdzie stwo-
rzenie zblizyto si¢ do powierzchni planety. Kilka sekund
pozniej, dlugi na kilkadziesigt metrow wat spietrzonego bto-
ta 1 skat, pedzit juz kierunku bazy wroga. Ner’setrra momen-
talnie zapomnieli o jakims$ cudem wcigz nietknigtym i po-
nownie idacym w ich stron¢ Vincencie oraz o zblizajacych
si¢ wojskach ludzi. Najezdzcy skoncentrowali caty ogien na
nowym, bezposrednim niebezpieczenstwie. Artyleria oraz
bron ci¢zka obcych za wszelkg cene probowata powstrzymac
niezidentyfikowane, ale wyraznie wrogie im zwierzg¢. Jednak
zmasowany ostrzat nie byt w stanie wyrzadzi¢ jakiejkolwiek
krzywdy Bezimiennemu, ktory nawet nie zwalniajac, wbit
si¢ w pierwszg lini¢ umocnien wroga. Wielotonowe frag-
menty fortyfikacji wylecialy w powietrze na kilkanagcie me-
trow, by po chwili runa¢ na ziemig, grzebigc pod sobg dzie-
sigtki zaskoczonych zolnierzy. Bedac juz wewnatrz wtasci-
wej bazy Ner’setrra, potwor rozpoczat prawdziwe dzieto
zniszczenia. Budynki, oparte na wkopanych kilkana$cie me-
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trow w ziemi¢ hydraulicznych wspornikach, pozbawione
podpory zaczety wali€ si¢ jak domki z kart lub osuwac¢ w
glab powstalej po przejsciu Bezimiennego czelusci. W ciggu
kilkudziesig¢ciu sekund ogien Ner’setrra niemal catkowicie
zamilk}l, pozwalajac wojskom Sojuszu bez przeszkod dotrzed
do miejsca gdzie do niedawna znajdowaty si¢ umocnienia
wroga.

Zadowolony ze swojego dzieta, Vincent obserwowal
jak zolnierze rozstawiajg stanowiska ogniowe wokot niemal
calkowicie przystonietej przez chmurg pytu bazy obcych, w
ktorej wnetrzu nadal szalat Bezimienny. Dopiero po chwili
do jego uszu dotart huk silnikéw ladujacych w poblizu stat-
kow.

W przeciwienstwie do zbieraniny niedoszkolonych i z
pozoru przypadkowo uzbrojonych rekrutéw, po zoinierzach,
ktorzy wysypali si¢ z ladownikow od razu dalo si¢ poznac
zaprawionych w bojach weteranow. Pierwsza na polu bitwy
pojawita si¢ kawaleria. Kilkadziesigt solfug i innych lekkich
pojazdow blyskawicznie wzmocnito cienki pier§cien ochot-
nikow, rownoczesnie ostaniajac desant pozostatych oddzia-
tow. Objuczeni ci¢zkim sprzgtem drwale potrzebowali wie-
cej czasu by zajaé swoje pozycje, jednak nawet na Vincencie
widok wspieranej przez kraby, ciezkiej piechoty Sojuszu
zrobit wielkie wrazenie. Tym bardziej, ze pierwszy raz miat
okazje przyjrze¢ si¢ owianym stawg krabom. Te opancerzo-
ne maszyny bojowe, bedace wynikiem potaczenia doswiad-
czenia JMC w konstrukcji solfug, oraz introwertycznego ge-
niuszu Ineffari, potrafity nawet w matej liczbie zawazy¢ na
losach kazdej bitwy. Masywne kadtuby pancernych potwo-
row wygladaty niczym zywe skamienieliny rozrzucone po-
mi¢dzy mniejszymi pojazdami Sojuszu.
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