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Dla Oliwii



Wstep

Kazdy rodzic szybko przekonuje si¢ o tym, jak wazna rolg
pehia bajki 1 basnie w zyciu dzieci. Zmys$lone historie stuza
przeciez nie tylko samemu rozwojowi osobowosci maluchéw,
poprzez prezentowanie wiasciwych, czgsto bohaterskich
1 sktonnych do poswigcen postaw. W dobie natrgtnej telewizji
czy gier komputerowych, czytane przed snem lub opowiadane
w czasie wspolnych zabaw opowies$ci, pomagaja réwniez
budowac i zacie$nia¢ wigzi migdzy dzie¢mi i rodzicami.

Celem tego gamebooka jest spetnienie tego zadania, a ponadto
dostarczenie dodatkowej rozrywki, polegajacej na wspolnym
kreowaniu historii, ktore rodzice by¢ moze znaja ze swojego

dziecinstwa, jednak w nowej, bardziej interaktywnej wersji.



Instrukcja obstugi

Ksigzka podzielona jest na szereg jednostronicowych
rozdziatoéw. Lektur¢ zaczynamy od pierwszego z nich. Na
koncu kazdego rozdzialu znajdziemy jedna lub wigcej opcji do
wyboru. Kazda z nich przeniesie nas do innego miejsca
ksiazki, opisujacego odmienne wydarzenia, ktore ostatecznie
ksztattowa¢ bgda nowa opowies¢, zalezna od podjetych przez
czytelnika decyzji.

Od czasu do czasu gra przewiduje pewne zdarzenia losowe,
realizowane poprzez rzut moneta. Warto mie¢ jedna pod reka,
kiedy przyjdzie na to pora.

Zaczynamy...



#1

Dawno, dawno temu, tak dawno, ze chyba nikt juz tego nie
pamigta, byt sobie las. Ogromny i ggsty, miejscami mroczny
1 ponury, a miejscami stoneczny i pelen $piewu ptakdéw. Rost
sobie ten las, nie zwracajac uwagi na sprawy zupehnie
niewazne. Latem zielony, jesienia czerwonozotty, a zima troche
tysy. Trzeszczal i stgkat w czasie suszy, szumial w deszczu, gdy
krople wody uderzaly w rozltozyste liscie drzew i krzewow.
Porosnigty mchem, pachniat a to sokami mlodych pedow, a to
nektarem rosnacych na polanach kwiatéw, a to butwiejacymi
lis¢émi i prochniejaca kora.

Gestwing przecinaty nieliczne $ciezki. Jedne zrobione przez
ludzi, inne wydeptane przez zwierzgta, wigkszo$¢ urywajaca
si¢ nagle, bez zapowiedzi tak, ze mozna si¢ bylo zgubi¢, zanim
zdazyto si¢ powiedzie¢: ,,Mamo, zgubitam sig”...

Na skraju tego lasu stal sobie maly domek. Byl §liczny,
z pomalowanymi na biato $cianami, zadbanym ogrodkiem
1 prostym ptotem z cienkich desek. Juz z daleka wida¢ bylo, ze
kto$ o niego dba.

> Kto moze mieszka¢ w tym domku? #34



#2

Kapturek rzucit si¢ w pogon za Wilkiem. Ten wskoczyt na
most, potknat si¢ 1 upuscit koszyk... wprost do wody. Kiedy
zwierz znikal w ggstwinie lasu, dziewczynka bezradnie
patrzyta, jak jej koszyk odptywa w dot rzeki. Natychmiast
ruszyta wzdtuz brzegu, starajac si¢ nie straci¢ z oczu swojej
wlasnosci. Wiedziata, Zze wie§ nad jeziorem byta niedaleko.
Tam tez znajdowata si¢ specjalna przegroda, rodzaj tamy, na
ktorej koszyk mogt sig zatrzymac.

Kiedy wreszcie Kapturek dotart na miejsce, zobaczyl, ze stato
si¢ tak, jak przewidywal. Koszyk wciaz unosit si¢ na
powierzchni, ale uwigziony byt migdzy filarami budowli.
Dziewczynce udato sig, cho¢ nie bez trudu, odzyska¢ zgube.
Brakowato tylko kietbasy. No tak, Wilk zabral to, co
interesowato go najbardziej, a resztg porzucit.

Kapturek wykorzystal tamg, by przedosta¢ si¢ na druga strong
rzeki 1 wszedt do wsi.

> Kapturek dociera do wsi nad jeziorem. #49



