


EEdda starsza
poetycka





EEdda starszadda starsza
poetycka

przełożył Joachim Lelewel

Armoryka
Sandomierz 2009



BIBLIOTEKA TRADYCJI EUROPEJSKIEJ, Nr 4

Redaktor serii: Joanna Sarwa

Redaktor tomu: Władysław Kot

Projekt okładki i opracowanie graficzne: Juliusz Susak

Na pierwszej stronie okładki:
Georg von Rosen (1843-1923) - Oden som vandringsman (Odyn wędrowiec), 1886, 

(licencja public domain), źródło: Internet – http://sv.wikipedia.org/wiki/Oden

Tekst Eddy poetyckiej wydano na podstawie edycji:
Joachim Lelewel, Edda: to jest Księga religii

dawnych Skandynawii mieszkańców, Wilno 1828.
Pisownię uwspółcześniono w niewielkim zakresie.

Copyright © 2009 by Wydawnictwo „Armoryka”

Wydawnictwo ARMORYKA
ul. Krucza 16

27—600 Sandomierz
tel (0—15) 833 21 41

e—mail: wydawnictwo.armoryka@interia.pl
http://www.armoryka.strefa.pl/

ISBN 978-83-60276-27-3



5

EDDA STARA1

1 �Edda starsza - najstarszy zabytek pi�miennictwa islandzkiego,
datowany na IX wiek n.e. Edda starsza, zwana te¿ Edd¹ poetyck¹,
sk³ada siê z 29 pie�ni, z których 10 by³o po�wiêconych bogom
(mityczne) oraz 19 po�wiêconym bohaterom i wojownikom,
napisanych stylem, który od niej w³a�nie zosta³ nazwany
eddycznym. Pie�ni Eddy starszej to utwory mitologiczne oraz pie�ni
heroiczne; s¹ one bogatym �ród³em wiedzy o staroskandynawskich
zwyczajach i wierzeniach. Wszystkie pie�ni Eddy s¹ anonimowe,
prawdopodobnie ich autorzy powtórzyli tylko zas³yszane
opowie�ci. Eddê starsz¹ odnalaz³ ok. 1640 roku biskup Brynjolfur
Sveinsson, który (...) pó�niej podarowa³ j¹ królowi Danii. Dla
nazwania odnalezionego zbioru pie�ni u¿y³ tytu³u utworu znanego
kronikarza i poety islandzkiego Snorri Sturlusona, tzw. Eddy
prozaicznej, która jest zbiorem komentarzy do mitologii
staroskandynawskiej i poradnikiem dla skaldów, co wiêcej zawiera
liczne cytaty i odwo³ania do swej poprzedniczki, Eddy starszej.
Odnaleziony rêkopis pochodzi³ z oko³o 1270 roku i sk³ada³ siê z
45 kartek. W 1891 roku Wimmer i Jonsson wydali fototypowe
wydanie tego rêkopisu wraz z transkrypcj¹. Pie�ni Eddy starszej
mo¿na podzieliæ na dwie grupy: mityczne i heroiczne.� - cyt. za:
EDDA STARSZA [w:] Internet: http://pl.wikipedia.org/wiki/
Edda_starsza
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I. WÖLUSPA
Woli (przysz³o�æ widz¹cej) badanie

1. Milczcie a s³uchajcie! �wiêtego rodu, wiêksi i mniejsi;
towarzysze Heimdalla! Walfodura sztuki chcê opo-
wiedzieæ: starodawne powie�ci. Nic dawniejszego nie
znam!

2. S¹ mi olbrzymi wiadomi! Pierwociny rodu, od nich za-
chowane chcê opowiedzieæ. Dziewiêæ �wiatów, dziewiêæ
 przestrzeni, i wiêcej znam; �rodek, wielko�æ i tego py³.

3. Dawny jest wiek, kiedy Ymer ¿y³; ni piasku, ni morza,
ani wiatru by³o. Nikt ziemi nie widzia³, ani w górze
nieba: pusta przestrzeñ, nigdzie trawy.

4. Nim Bura syny d�wignêli grunt i warowny Midgard
gotowy by³: gorej¹ce ukaza³o siê s³oñce, na budowy ka-
mieniach, posada by³a zielon¹, od ziela (porów) zielo-
nol�ni¹ca.

5. S³oñce rzuci³o �wiat³o, ksiê¿yc po prawej bieg³ stro-
nie u bramy nieba. O swym domie nie wiedzia³o s³oñce,
ni gwiazdy o swym stanie, ksiê¿yc nie zna³ swej mocy.

6. Radziæ zasiedli pany, �wiêci w³adcy: noc i nów imiê zy-
ska³y; ranek i po³udnie, by nimi staro�æ i lata mierzyæ.

7. Zgromadzenie Asów, stawia³o na górach boginiom
i bogom o³tarze, gorza³y pieczyska, przygotowywano
cêgi i kowalskie narzêdzia.

8. Weso³o i b³ogo igrali, nie znali co jest z³ota pragn¹æ: a¿
trzy dziewice Thurssów, moc¹ obdarzone, z olbrzymów
przyby³y do kraju.
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9. Radziæ zasiedli pany, �wiêci w³adcy: kto bêdzie prze-
wodniczy³ t³umowi kar³ów (Dwergów) co z krwi i ko�ci
Brymera powstali?

10. Modsagner zosta³ pierwszym zwierzchnikiem karlej gmi-
ny, drugi Durenn. Postaci ludzkie i inne z ziemi, lepili
karli, na rozkaz Durenna.

11. Nor i Nide, Nordri (Pó³noc) i Sudri (Po³udnie), Austre
(Wschód) i Westre (Zachód), Althiössus (stara niedo-
la?), Dualen (leniuch), Bivor i Bavor, Bambur, Nori, An
(troska) i Anar, Ai, Miotvitner.

12. Weigur i Gandalssur, Windalssur, Thain, Thekur, Tho-
ren, Thror, Lidur i Vitur, Naer i Nyradur. Nazwa³em
tedy kar³ów, radz¹cych, rz¹dz¹cych wiatrem i deszczem.

13. Fili, Kili, Funden, Nale, Heile, Vili, Hanar, Sayor, Frär,
Hornbari, Fogur i Löne uprawiacze ziemi i drzew sad-
nicy.

24. To jest o kar³ach, o Dwalena (odurza³ego) ludziach, do-
syæ o tym rodzie. Jego siedlisko w kamiennych domach,
w Jörwalls le¿a³ ich gród.

15. Tam byli Drupner, i Dölgthraser, Har, Hungspäre, Hle-
vangur, Glör, Skirvir, Wirvir, Skassidur, Ai, Allfur
i Ingvi: drzew sadnicy.

16. Fialar i Froste, Finnur i Ginnar, Dore, Ore, Dufur, An-
dvare, Hegti, Fili, Haar i Sviar. Dopóki ¿yciem ciesz¹ siê
ludzie, potomno�ci ich s³awa dosiêgnie.

17. Przybyli na ostatek, trzech mê¿ów Alfów, i Astgów i Asów:
s³abych znale�li ludzi, bez si³ mê¿a i niewiastê.

18. Bez ¿ycia, bez mowy, ni tchnienia, ni oczu, bez ludzkie-
go wejrzenia. ¯ycie da³ Odin, Harner mowê, tchnienie
Lopter i ludzkie wejrzenie.

19. �wiêty jesion Yggdrasill wiem, gdzie stoi b³yszcz¹-
cy i bogaty; rosa z niego na dolinê ocieka. Nie uszko-
dzony stoi w studni przesz³o�ci (Urdar brunnen).
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20. Trzy dziewice wyst¹pi³y, wiele wiedz¹ce, z owej studni
z pod drzewa; przesz³o�æ (Urd) zowie siê jedna, druga
tera�niejszo�æ (Verdanda), szybka jest na ³y¿wie trzecia,
przysz³o�æ (Skulda).

21. Nada³y i wybra³y prawa. Los stanowi¹cy o dzieciach
czasu. Wiecie¿ co wiêcej? I co? Wiem o pierwszym na
�wiecie ludów mordzie: gdy chciwo�æ z³ota powsta³a,
nawet przybytki Hara (wynios³ego) zapali³a.

22. Trzykroæ spalona, trzykroæ odrodzona, upragniona, ¿yje
dot¹d. Gdzie siê zbli¿y, tam bogactwa ma imiê; gdzie
przyby³a, czarodziejka by³a i jest; z³a bogini, od ka¿de-
go mi³owana.

23. Radziæ zasiedli, pany, �wiêci w³adcy! Czy¿by Asy po-
w�ci¹gn¹æ nie zdo³ali, i wzbroniæ pierwszeñstwa?

24. Odin rzuci³ miêdzy ludy broñ, st¹d by³ pierwszy mord
na �wiecie. Zburzony by³, popsuty i po³amane �ciany
ogrodu Asów, przez wojska Wanów.

25. Radziæ zasiedli pany, �wiêci w³adcy! Kto powietrze z wod¹
dobrze zmiêsza; kto Odego (w�ciek³ego) kochankê, ród
olbrzymów uwielbi?

26. Oburzy³ siê wielow³adny Thor, rzadko spokojny, i to
przedsiêbierze. St¹d powsta³y, przyrzeczenia i �luby,
sprzysiê¿enia i ró¿ne zmowy.

27. A cich¹ jej piosnkê Heimdall, tam pod lasem tak �wiêty
jak �wietny nuci. Widzi ona szumi¹c¹ w zakolach wi-
rów rzekê ciê¿arem Walfodurowym (zmar³ych ojca).
Wiecie¿ co wiêcej? I co?

28. Raz gdy tam siedzi, zbli¿y³ siê stary, najmêdrszy z Asów,
pojrza³a mu w oko! Czego mnie pytasz? Czego miê ba-
dasz! Wiem dobrze Odinie, gdzieæ oko wypad³o. W wo-
dach jest skryte, w studni Mimera (m¹drego); miód pije
Mimer ka¿dego rana, o ciê¿arach Walfodura! Wiecie¿
co wiêcej? I co?
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29. Cacka i drobiazgi, da³ wam Herfodur (pan ojciec) m¹-
dro�æ w mowie jak czarowniczy prêcik. Opodal widzi
ko³o siebie, daleko patrzy w �wiat. Wiecie¿ co wiêcej?
I co?

30. Dalej patrzcie! Walkyrie id¹, zrodzone biegaæ na s¹dy
bo¿e. Skulda z tarcz¹, inna Skogul, Onnur, Gun-
nur i Hildur, Gundul, Geirskogul. Nazwane s¹ Heriana,
Noray, Walkyrie przez Gyora krainê je¿d¿¹ce.

31. Widzia³em Baldera w bitwie skrwawionego syna Odina,
los go �ciga. Wola najwy¿sza sta³a w polu, chuda i znu-
¿ona jak jemio³y rózga.

32. Z tej ro�liny wyros³y zmartwienia serca. Haudur ni¹
tr¹ci³ Baldera, którego brat starszy syn Odina jednoocz-
nego zabi³.

33. Nie umy³ r¹k, nie czesa³ w³osów, a¿ zg³adzi³ zabójcê
Baldera. G³o�no narzeka³a Frygga w przybytkach Fen-
salu przy stra¿y Wallhalla! Wiecie¿ co wiêcej? I co?

34. Widzisz w cieniach gaju ukrytego, w pêtach le¿¹cego,
smutnego Loka. Tam siedzi Sigyna, nikt bardziej ma³-
¿onka nie kocha³. Wiecie¿ co wiêcej? I co?

35. Rzeka od wschodu, z jaszczurczej doliny, kwa�na i brud-
na, Slidur zwana. W pó³nocy stoi, na pagórkach z³ocista
sala, Sindra zwana. Inna w po³udniu, pe³na olbrzymów
sala Brymera domem.

36. W ¿elaznym lesie na wschodzie, ¿ywi stara Fenrisa  p³ód.
Wiêkszy, dzikszy od innych, miêdzy którym jest po¿er-
ca ksiê¿yca.

37. G³ód umieraj¹cymi gasi; ³awy w³adców, krwi¹ skrapia.
Czarnym siê stanie s³oñce na jesieñ, w ko³o zawieruchy
kr¹¿¹! Wiecie¿ co wiêcej? I co?

38. Na wzgórku siedzi i brz¹ka, olbrzymek pasterz weso³y
Egdir. Tam przed nim na ga³êziach pieje czerwony kogut
Fialar.
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39. Zwany z³oty grzebieñ pieje Asom i do boju powo³uje
rycerzy pana ojca (Herfodura). Szarej barwy inny, pod
ziemi¹ w domu Heli pieje.

40. Chciwie wyje Garmur, przy bramie Gnypahell, zrywa
³añcuchy, za ¿ar³ocznym (Freke) pêdzi. Wiem jeszcze
wiele! Widzê przysz³o�æ Upadek w³adcy Asów!

41. Bij¹ siê i zabijaj¹ bracia! Pokrewni zwi¹zki krwi po-
targaj¹! Niedole i cudzo³óstwa czêste! Wiek brodaty
i miecza, krusz¹ siê tarcze, czas dziczy i zawichrzeñ
pe³ny przed koñcem �wiata! Cz³owiek nie oszczêdzi
cz³owieka.

42. Igraj¹ dzieci Mima; kipi ziemia w p³omieniach! Najg³o-
�niejszym rogiem (Giallarhorn) tr¹bi wysoko w powie-
trze Heimdall. Z g³ow¹ Mimera rozmawia Odin; swo-
bodnie siê Ymer podnosi; jesion Ygdrasill wstrz¹�niony.

43. Chciwie wyje Garmur, przy bramie Gnypahell, zrywa
³añcuchy, za ¿ar³ocznym (Freke) pêdzi. Hrimur ze wscho-
du, wojowniki wiedzie. W olbrzymich k³êbach podnosi
siê w¹¿ spo�ród morza; ulatuje orze³ i szarpie zw³oki.

44. Wyp³ywa statek z paznokci (Naglfare) ze wschodu, i na
nim syny ognia, z p³omienia (Log) ludzie pod sterem
Loka; poje¿d¿aj¹ dzieci b³azna z ¿ar³ocznym (Freke).
A przed nimi brat Byleifa.

45. Có¿ wy Asy? Co wy Alfy? Dr¿y �wiat olbrzymi, Asy
siê gromadz¹; jêcz¹ karli (Dwergi) w kamiennych kry-
jówkach, widz¹cy góry! Wiecie¿ co wiêcej? I co?

46. Z po³udnia zbli¿a siê Surtur, z b³yszcz¹c¹ broni¹, jakby
zachodz¹ce s³once, po³yskuje jego miecz! Wstrz¹�niona
ziemia, skruszone ska³y, drogi piekie³ (Heli) echa po-
wtarzaj¹ niebo siê pêka.

47. Drugi smutek dotyka Hlynê: �mia³o Odin wystêpuje prze-
ciwko Fenrisowi, któremu pomaga Surtur, Beli zwyciêz-
ca. Friggi ma³¿onek, wasza królowie pociecha, upada.
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48. Wtedy dzielny syn Widar, staje ze zwierzem do walki.
Miecz swój silnie przez paszczê, w serce zatapia. Tak siê
pom�ci ojca!

49. Rzuca siê w�ciek³y brat wilka; Zachodzi mu silny syn
Hlodingi i Odina; zabija wê¿a niegdy� ziemiê otaczaj¹-
cego. Patrzcie �miertelnicy! Dziewiêæ kroków cofa siê
przed p³yn¹cym jadem wê¿a syn Fiorgyny.

50. Czernieje s³oñce, w morzu tonie ziemia! Nikn¹ z nieba
gwiazdy, w ostatnim dniu, sro¿y siê ogieñ wznosz¹ce-
mi siê ku niebu p³omieniami.

51. Widzisz jak ziemia na nowo siê z morza podnosi. Opa-
daj¹ wody, bujaj¹cy orze³ z górzystych wy¿yn porywa
ryby.

52. Na wysoko�ci Asy o starym zanik³ym rozmawiaj¹
�wiecie. O dawnych narodach i mocnego Odina decy-
zjach.

53. Wydobywaj¹ siê d³ugo ukryte z³ote sto³y z zielonej trawy,
które s³u¿y³y Odinowi przed tym bogów w³adcy i jego
familii.

54. Niesiane pola wydaja owoce. Z³e jest wygnane! Wraca
Baldur. I Haudur i Baldur na polach Odina, mieszcz¹
dzielne bogi.

55. Rozstrzygniony los Hänera. Buduj¹ bratnie dzieci,
w wietrznym �wiecie! Wiecie¿ co wiêcej? I co?

56. Patrzcie! Oto dom po³yskuje, jak ogieñ s³oneczny i bar-
dziej z³ocisto. Imiê jego Gimli (niebo). W nim po wszyst-
kie czasy zamieszkaj¹ ludy i u¿yj¹ dobrego.

57. Zasiada mocny, przed wszystkim pierwszy, wszystkie-
mu rozkazuj¹cy, na wysokim s¹dzie. On wyrokuje, on
decyduje, co ustanowi to nie przeminie.

58. Przybywa smok, lec¹c i kr¹¿¹c z przepa�ci przestêpstw;
d�wigaj¹c na skrzyd³ach zw³oki Nythoggura (przestêp-
stwo tn¹cy), którego kraj przemin¹³.



59. Patrzcie! Oto stoi dom opodal s³oñca, tam pod Nastrond,
drzwiami na pó³noc. Krople trucizn z okien spadaj¹,
z kolców zbudowany, jest mieszkaniem wê¿ów.

60. Patrzcie! Przez bystr¹ tam przebywaj¹ rzekê winowajcy,
krzywoprzysiêzcy, mordercy i inni mi³o�ci¹ uwodz¹cy:
tam gryzie Nydhoggur (przestêpstwo tn¹cy) gryz¹cy
cia³a umar³ych, szarpie, i p³ata! Wiecie¿ co wiêcej? I co?
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II. WAFTHRUDNISMAL
Wafthrudera (Odina) pie�ñ

1. Odin. Porad� mi Friggo! Pragnê odwiedziæ Wafthrudni-
sa; pragnê rozeprzeæ siê o dawne powie�ci z wszystko-
wiedz¹cym olbrzymem (Jotunem).

2. Frigg. W domu zostaæ ci radzê bohaterów ojcze (Herja-
faudr) w krainie bogów; gdy¿ ¿aden z olbrzymów, mnie-
mam, w dzielno�ci nie wyrówna Wafthrudnowi.

3. Odin. Wielemem obszed³ wielem do�wiadczy³, wielu
w³adców bada³em; pragnê wiêc wiedziæ, jak Wafthrud-
nisa sale urz¹dzone.

4. Frigg. Zdrów poje¿d¿aj! Zdrów powracaj! B¹d� od bo-
gów pozdrowion! Do�æ masz rozumu, ojcze przedwiecz-
ny, by rozmawiaæ z olbrzymem.

5. Ruszy³ wiêc Odin, m¹dro�æ wyrozumieæ, wszystko-
wiedz¹cego olbrzyma; przyby³ do mieszkañ Imsfa-
dera (olbrzymów ojca). Wraz wchodzi Yggr (najbacz-
niejszy).

6. Odin. Witaj Wafthrudni, w twe progi wchodzê, by cie-
bie widzieæ, chce naprzód wiedziæ, czy� ty rozumny
wszystkowiedz¹cy olbrzymie?

7. Wafthrudner. Któ¿ to z ludzi, w mem mieszkaniu, do
mnie mówi? Ty nie wyjdziesz, z naszych mieszkañ, je�li
nie jeste� mêdrszy.

8. Odin. Zowiê siê Gagnrathr (wêdrownik), zdro¿ony je-
stem, upragniony twych mieszkañ; go�ciny trzeba, d³u-
gom siê tu³a³, aby� miê przyj¹³ olbrzymie!
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9. Wafthrudner. Co ty Gagnradzie, o naszym progu mó-
wisz? Id� do sali i siadaj: zaprobujemy, który zna wiê-
cej, go�æ, czy stary gadu³a.

10. Gagnradr. Ubogi cz³owiek gdy do bogatego przybêdzie,
mówi dobrze lub milczy. Gadulstwo, s¹dzê, niestosow-
ne dla tego co przychodzi do przezornego!

11. Wafthrudner. Powiedz Wafthrudn! Gdy chcesz na pro-
gu, twój sprawno�ci daæ dowód: jak siê zowie koñ, co
kolejne ci¹gnie  dni nad rodem ludzkim?

12. Gagnradr. Skinfaxi (grzywa b³yszcz¹ca) zwany, pogodny
ci¹gnie dzieñ nad rodem ludzkim; z koni najlepszy miêdzy
je�d�cami (Reidgolom); zawsze siê l�ni grzywa rumakowi.

13. Wafthrudner. Powiedz Gagnradzie! Jak siê zowie koñ,
co z wschodu ci¹gnie,noc na dobrych w³adców?

14. Gagnradr. Hrimfaxi (grzywa zmarz³a) zwany, co kolej-
ne ci¹gnie noce nad dobrymi w³adcami; z wêdzid³a pa-
daj¹ co poranek krople: st¹d powstaje na dolinach rosa.

15. Wafthrudner. Powiedz Gagnradzie jak nazwiesz rzekê
dziel¹c¹ synów olbrzymich ziemiê, od bogów?

16. Gagnradr. Ifing (niepokój, nieprzyja�ñ) zowie siê rzeka,
co dzieli �miertelnych synów ziemie od bogów; otwar-
cie p³ynie, ode dni dawnych, i nigdy nie umarza lodem.

17. Wafthrudner. Powiedz Gagnradzie jakie imiê pola, gdzie
do bitwy �piesz¹, Surtur (czarny) i ³agodne bogi.

18. Gagnradr. Wigridr (wojenna wrzawa) zwie siê pole, gdzie
do bitwy �piesz¹ Surtur i ³agodne bogi; sto mil rozleg³e
na wszystkie strony, takie im odznaczone pole.

19. Wafthrudner. Jeste� m¹dry go�ciu! Przyst¹p do ³awy
olbrzymów, pomówmy siedz¹c: g³ow¹ zak³ad w naszym
domu, go�ciu! O zrêczno�æ umys³u.

20. Gagnradr. Powiedz je�li� do�æ bieg³y: Ty Wafthrudni
wiesz: sk¹d jest ziemia i górne niebo? Naprzód, m¹dry
olbrzymie!
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21. Wafthrudner. Z Ymego cia³a ziemia stworzona, gó-
ry z ko�ci, niebo z g³owy umar³ego olbrzyma (Jotuna),
a z potu morza.

22. Gagnradr. Mów co innego, je�li� do�æ bieg³y, i ty Wafth-
rudni wiesz: Sk¹d jest ksiê¿yc co ludzi obchodzi i s³oñce
podobnie?

23. Wafthrudner. Mundilförem (�wiat obje¿d¿aj¹cy) zwany,
ksiê¿yca ojcem równie i s³oñca; niebo okr¹¿aj¹ co dzieñ,
by ludzie lata liczyli.

24. Gagnradr. Mów¿e po trzecie gdy� m¹drym zwany i ty
Wafthrudni wiesz: sk¹d dzieñ co ludzi obchodzi, i noc
z ciemno�ci¹?

25. Wafthrudner. Dellingr (przyæmienie) ma imiê, co dnia
(Dag) jest ojcem, ale noc (Nott) z Niorfa (Navrvi) ciem-
nicy zrodzona. Pe³nie i nowie, stworzyli w³adcy, by lu-
dzie lata liczyli.

26. Gagnradr. Mów¿e po czwarte, gdy� m¹drym zwany, i ty
Wafthrudni wiesz: Sk¹d ¿e jest zima (Vetr) gor¹ce lato
(Sumar), naprzód miêdzy m¹drymi w³adcami.

27. Wafthrudner. Windswalr (wiatr mro�ny) zwany ojciec
zimy, Swasuthr (³agodny wiew) lata; po wieki, obie
ustawnie id¹, a¿ przemin¹ w³adcy.

28. Gagnradr. Mów¿e po pi¹te, kto z Asów najstarszy, albo
z Ymera potomków, powsta³ na pocz¹tku dni?

29. Wafthrudner. W niezmiernej zimie, przed ziemi stworze-
niem, zrodzon Bergelmer (góra stara). Thrudgelmer (mocno
stary) by³ jego ojcem, Aurgelmer (przestarza³y) dziadem.

30. Gagnradr. Mów¿e po szóste, sk¹d siê wzi¹³ Aurgelmer
miêdzy Jotnów (olbrzymów) synami? Naprzód m¹dry
olbrzymie!

31. Wafthrudner. Z Eliwagu ciek³y ropiaste krople, rosn¹c,
a¿ sta³y siê olbrzymem, a iskry tryska³y z po³udniowe-
go �wiata, gor¹co da³o ¿ycie szronowi.
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32. Gagnradr. Mów¿e po siódme, jak sp³odzi³ dzieci ów
stary olbrzym, bez zami³owania niewiasty?

33. Wafthrudner. Mówi¹, ¿e pod pach¹ zimnem zmro¿o-
nego (Hrimthursi) wzros³y, dziewka i ch³opiec razem;
noga z nog¹ zrodzi³a, m¹drego olbrzyma najmilszego
syna.

34. Gagnradr. Mów¿e po ósme, co naprzód przypomnisz,
albo wiesz, ty wszystkowiedz¹cy olbrzymie?

35. Wafthrudner. W niezmiernej zimie, przed ziemi stwo-
rzeniem, zrodzon Bergelmer: naprzód to pomnê, ¿e
m¹dry olbrzym, by³ w³o¿ony w wór (Luthr).

36. Gagnradr. Mów po dziesi¹te, sk¹d by by³ wiatr (Vindr)
co dmie od morza, ludziom niewidzialny?

37. Wafthrudner. Hräswelg (trupo¿erca) zwany, siedzi w koñ-
cu nieba, olbrzym w orlej odzie¿y: z jego skrzyde³, ma
wiatr wychodziæ na wszystkich ludzi.

38. Gagnradr. Mów po dziesi¹te, je�li pocz¹tek bogów, wszy-
stek Wafthrudni wiesz: sk¹d przyby³ Niorth, miêdzy
synów Asów? Przybytki i obrazy zawsze kieruje i strze-
¿e choæ nie z Asów?

39. Wafthrudner. W Wanaheim (Wanów kraju) stworzyli do-
brzy w³adcy, i dali w zak³ad bogom, z czasów przyæmie-
niem, powróci do domu do widz¹cych Wanów.

40. Gagnradr. Mów jedenaste, co pojedynczy bohaterowie
Einheriar dzia³aj¹, u ojca bohaterów, a¿ do dojrza³o�ci
w³adców?

41. Wafthrudner. Wszyscy pojedynczy bohaterowie, na po-
dwórzu Odina, r¹bi¹ siê co dzieñ, zbieraj¹ poleg³ych,
z bitwy do domu jad¹, Aul (napój) z Asami po¿ywaj¹
i s³oninê Sährimna (kiernoz) i bardzo zgodnie siedz¹.

42. Gagnradr. Mów po dwunaste o olbrzymich runach
i wszystkich bogów mów najprawdziwsze wszystkowie-
dz¹cy olbrzymie.
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43. Wafthrudner. O olbrzymich runach i wszystkich bogów
mogê prawdê rzec; wszystkie albowiem obszed³em �wia-
ty, dziewiêæ zszed³em �wiatów, do Niflheim (chmurny
�wiat) nisko, gdzie umieraj¹ �mierci¹ �miertelni

44. Gagnradr. Wielem objecha³, wielem do�wiadczy³, wielu
w³adców bada³em: jacy ¿yj¹ ludzie? Kiedy przeminie
zwietrzona zima (Fimbulvetr) miêdzy lud�mi.

45. Wafthrudner. ̄ ycie i ¿ycia podnieta kryj¹ siê we wzgór-
ku Hoddmimis (okolic pamiêci?); poranna ros¹, posilaj¹
siê, a st¹d rodz¹ siê ludzie.

46. Gagnradr. Wielem objecha³... sk¹d przyjdzie s³oñce, na
przestrzeñ nieba, gdy Fenris tera�niejsze zniszczy?

47. Wafthrudner. Jedne córkê zrodzi Alf promienny nim go
Fenris po�rze. Ta pojedzie gdzie w³adcy pomarli, po
rodzicielskich drogach panna.

48. Gagnradr. Wielem objecha³... jakie s¹ panny nad ludu
t³umem dozór trzymaj¹?

49. Wafthrudner. Trojakie t³uszcze, lec¹ nad miastem panien
synów zwady (maugthrusis). Jedne z widm (Hamingior)
upostacionych co na �wiecie s¹, choæ od olbrzymów wy-
karmione.

50. Gagnradr. Wielem objecha³... którzy z Asów dobrych
bogów bêd¹ rz¹dziæ, gdy wyga�nie Surtra ogieñ?

51. Wafthrudner. Withar (zwyciêzca)  i Wale (mro�ny) za-
mieszkaj¹ po bogach, gdy wyga�nie Surta ogieñ. Mothi
(moc, dzielno�æ, cnota) i Magni (si³a, krzepko�æ) Miol-
nera (pa³kê m³ot, obuch, t³uczek) otrzymaj¹, i koniec
wojnom dadz¹.

52. Gagnradr. Wielem objecha³... jakie Odina wieku skoñ-
czenie, gdy przemin¹ w³adcy?

53. Wafthrudner. Wilk (ulfr) poch³onie, wieków ojca (Alda-
fauthr) Withar siê pom�ci, zimn¹ paszcz¹, rozszarpie
wilka (vitnis) w boju.



54. Gagnradr. Wielem objecha³, wielem do�wiadczy³, wielu
w³adców bada³em: co powie Odin, nim na stos wst¹pi,
synowi do ucha?

55. Wafthrudner. Nikt z ludzi nie wie, co w dnia pocz¹t-
ku, powiesz do ucha synowi! �mieræ przewidujê, me
skryto�ci wynurzy³em, i w³adców losy, gdym siê z Od-
inem rozpiera³ moj¹ wymow¹. Ty zawsze najmêdrszy
z ludzi.

20
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III. GRIMNIS MAL
Grimnera (Odina) pie�ñ

Król Hraudungr mia³ dwu synów: Agnara i Geirraudra.
Maj¹c lat dziesiêæ i osiem ³odzi¹ wyp³ynêli na morze, z wêdk¹
na ryby. Burza rozbi³a ich i opodal wyrzuci³a. Pewien krajo-
wiec ze sw¹ ¿on¹ udzieli³ im przez zimê przytu³ku a z wio-
sn¹ da³ im statek, na którym do do domu ojca wrócili. Wy-
siadaj¹c na l¹d Geirrödr tr¹ci³ statek nog¹ mówi¹c: �Id� gdzie
ciê licho porwie�.  Geirrödr nie znalaz³ ju¿ ojca a za tym
sam królem zosta³. Tymczasem Odin i Frigga z Hlyidskialf
(siedzenia obserwowawczego) pogl¹dali na ziemiê. Odin
mówi: �Patrz, Agnar twój wychowanek, w piekle z olbrzym-
k¹ dzieci p³odzi? A mój  Geirrödr jest królem?� Na to Friga:
�Ale¿ tak jest ³akomy, ¿e go�ci katuje by nie uczêszczali�.
Odin temu zaprzeczy³ i poszli o zak³ad. Frigga wys³a³a swo-
j¹ garderobian¹ Fullê do  Geirrödra ostrzegaj¹c by siê strzeg³
czarownika, na którego ¿aden pies nie porwie siê. Rzeczy-
wi�cie  Geirrödr przytrzyma³ Grimnera p³aszczem niebie-
skim odzianego, na którego siê pies nie posun¹³, a który nic
odpowiadaæ nie chcia³: aby go tedy wybadaæ, posadzi³ go
miêdzy dwoma ogniami. Syn  Geirrödra Agnar poda³ Grim-
nerowi napój, lituj¹c siê ¿e król niewinnego drêczy. Grimner
wypi³, a gdy p³aszcz jego zapali³ siê, pocz¹³ �piewaæ.

1. Gor¹cy� ty ogniu, i zawsze gorêtszy buchaj¹ na prze-
mian p³omienie! I p³aszcz goreje choæ go unoszê, pali
siê suknia.
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2. O�m nocy siedzê w ogniu, i nikt z ludzi, nie posili³:
jeden Agnar: bêdzie w³adc¹, Geirrödra syn, w kraju Go-
thów.

3. B¹d� zdrów Agnarze, boæ zdrowia ¿yczy cz³ekobroñca
(Weratyr) ludzi; za jeden napój, nigdy nie bêdziesz wy-
nagrodzony lepiej.

4. Kraj jest �wiêty, który le¿y przy Asach i Alfach: bo
w Thrudhejm (si³y domie) Thor zamieszka, a¿ dojrzej¹
w³adcy.

5. Ydalir (deszczu dolina) zwie siê, gdzie Uller zbudowa³
mieszkanie. Alfhejm dali Frejowi na pocz¹tku dnia, bogi
na zêbowy dar.

6. W trzecim miejscu, spokojni w³adcy, srebrna zbudowali
salê: Walaskialf (zabitych mieszkanie) zwane, które ob-
ra³ sobie As na pocz¹tku dni.

7. Saukquabkr (g³êboka rzeka) zwane czwarte, gdzie zim-
ne wody mog¹ szumieæ. Tu Odin i Saga pija co dzieñ
ra�no ze z³otych naczyñ.

8. Glatsheimr (ra�ne mieszkanie) jest pi¹te, gdzie z³oci-
sto l�ni¹ca, stoi przestronna Walhaull (poleg³ych dwór).
Tam dobiera Hroptr (miecz) co dzieñ, tych co gin¹æ
maj¹.

9. £atwo rozpoznawaj¹, do Odina id¹cy, z wejrzenia przy-
bytek: �cianê pociski pokrywaj¹, salê tarcze, po ³awach
pancerze le¿¹.

10. £atwo rozpoznawaj¹, do Odina id¹cy, z wejrzenia przy-
bytek: Wilk przywieszony przed drzwiami zachodu,
grozi tamecznemu or³owi.

11. Thrmheimr jest szóste, gdzie Thiazi mieszka³ ów potê¿-
ny olbrzym, teraz mieszka Skade czyste bogów dzieciê,
w dawnym ojca ognisku.

12. Breidablik (daleko b³yszcz¹ce), gdzie Balldr dzia³a³ sobie
salê: w tych krajach, gdzie najmniej dziko�ci.
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13. Himin biörg (nieba gród) ósme, gdzie Heimdall mówi¹
¿e mieszka, tu stra¿nik bogów w piêknym pije domu,
wesó³, dobry miód.

14. Folkwangr (ludu t³umu ogrodzenie) dziewi¹te, gdzie
Freja w³ada, siedz¹c rozkazuje w sali. Po³owê gin¹cych
co dzieñ ona wybiera, po³owê Odin.

15. Giltner (polerowane) dziesi¹te, z z³ota s³awione, pokry-
te srebrem. Forsete mieszka liczne dni, zwady usypia.

16. Noatun jedenaste, a tu Niörd sobie postawi³ salê; król
ludzi, nieskazitelny, w wysokim rz¹dzi przybytku.

17. Obros³y krzakiem, z wysok¹ traw¹, z wierzb¹ Widara
kraj: tu syn zsiada z konia, gotowy pom�ciæ siê ojca.

18. Ndhrimnir (tchnie kopciem) daje w Eldhrimnim (garn-
ku okopcia³ym) Sährimna (�wini okopcia³ej) zgotowane
najlepsze miêso: ale niewielu wie, jak wielu Einheriów
(wspó³bojowników) ¿ywi.

19. Gera (chciwy) i Freka (¿ar³ok) ¿ywi, wojownik triumfu-
j¹cy zastêpów ojciec. Lecz winem samym broni s³awny
Odin ¿yje.

20. Hugin (my�l) i Munin (pamiêæ) lataj¹ co dzieñ po ziem-
skiej posadzie. Lêkam siê o Hugina, ¿e nie powraca,
wiêcej siê trwo¿ê o Munina.

21. Szumi Thunda, cicha Thiothwitnir ¿ywi rybê w wodzie.
Rzeki bystro�æ, ma byæ najwiêksza u stóp Walglauma.

22. Wybranych krata (Walgrind) zowie siê co stoi na polu,
�wiêta przed �mierci drzwiami. Stara to krata, a ma³o
kto wie, jak siê zamyka.

23. Piêæset drzwi i jeszcze czterdzie�ci, mniemam, jest
w Wallhal, o�mset Einheriów (wspó³bojowników) idzie
przez jedne, gdy ruszaj¹ walczyæ z wilkiem.

24. Piêæset piêter i jeszcze czterdzie�ci, mniemam, jest w Bil-
skirner na ³amanych; pomiêdzy gmachami, com piêtro-
wych widzia³, mego najwiêkszy syna.
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25. Heithrun zwana koza, stoi na dworze zastêpów ojca,
pasie siê z Lärath ga³¹zek; co dzieñ jej mleka, naczynie
pe³ne, niewyczerpany napój.

26. Eikthyrner zwany jeleñ, stoi na dworze zastêpów ojca,
pasie siê z  Lärath ga³¹zek; z jego rogów, s¹czy siê Hu-
erglm (zrodzon z dawna) z którego wszystkie rzeki wy-
chodz¹.

27. Sith i With, Sekin (Sekwana) i Ejkin, Svawl i Gunnthro,
Fiörm i Fimbulthul; Rin (Ren) i Rennandi (Rodan), Gipul
i Gaupul (Göpul, Gop³o?), Gaumul i Geirwimul, p³yn¹
przez krainê bogów, Thyn (D�wina) i Win, Thaull i Haull,
Grath i Gunnthorin.

28. Wina zwie siê, a inna Wegsuinn, trzecia Thiodnuma,
Nyt i Naut, Naunn i Hraunn, Slith i Hrith, Sylgr i Ylgr,
Witha i Wana, Waund i Straund, Giavl i Leiptr p³yn¹
bli¿ej ludzi i p³yn¹ do Heliar (�mierci zamieszkania).

29. Kaurmt i Aurmt i Kerlaugary dwie, przechodzi Thor co
dzieñ, gdy idzie wyrokowaæ przy jesionie Yggdrasill:
gdy¿ Asów most gore p³omieniem, �wiête rzeki gor¹ce.

30. Glathr (chy¿y) i Gyllir (z³otawy), Gler (�wiec¹cy) i Skeid-
brimer (do biegu skory), Silfrintoppr (srebrna kita) i Sin-
ner (biegun), Gisln (kresowaty) i Falhofner, Gulltoppr
(z³ota kita) i Lettfeti (lekko nogi): na nich je¿d¿¹ Asy co
dzieñ, gdy zebranie maj¹ przy jesionie Yggdrasillu.

31. Trzy korzenie na trzy strony, pod jesionem Yggdrasil-
lem. �mieræ (Hel) pod jednym mieszka, pod drugim
Hrimthursy, pod trzecim mêscy mê¿owie.

32. Ratatoskr (buja szepcz¹c) zwie siê wiewiórka, która bie-
gnie po jesionie i Yggdrasillu, orle s³owa na dó³ nosi,
i Nitthauggrowi mówi.

33. Jeleni czterech, na konarach jest, z wynios³ymi gryz¹
szyjami. Dainn i Dwalinn, Duneyrr (ostro uchy) i Dura-
thror (dzicz mno¿¹cy).
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34. Wiele wê¿ów le¿y pod jesionem Yggdrasill, aby ka¿dy
poznawa³ nieumiejêtnych g³upców. Goinn (nieczysty)
i Moinn s¹ Grafwitna (grze�æ umiej¹cego) synami: Gra-
bakr (siwy grzbiet) i Grafvölludr (nurtuj¹cy), Ofner (czu-
waj¹cy) i Swafner (drzemi¹cy), ich, mniemam obowi¹z-
kiem jest, konary drzewa wycieraæ.

35. Jesion Yggdrasill, cierpi niema³o o czym niech ludzie
wiedz¹. Od góry jeleñ objada, po bokach próchnieje, od
do³u Nidhaugr wycieñcza.

36. Hrist (wstrz¹�nienie) i Mist (odmêt), chcê by mi napój
poda³y. Skeggölld (topór stary) i Skaugl (ucieczka), Hil-
ldr (dzielno�æ) i Thrudr (sta³o�æ), Hlaukk (poklaski) i
Herfiötör (zastêpów wêz³y), Gaull (wrzask) i Geiraulul
(dzidy posoka), Randgrith (tarcz w�ciek³o�æ) i Rathgrith
(w³adzy w�ciek³o�æ), i Reginleif (w³ada ¿yciem): te po-
daj¹ Einheriom (wspó³bojownikom) napój.

37. Arwakr (rano obudzony) i Alswithr (wszystko opatruj¹-
cy), obowi¹zani weso³o nosiæ s³oñce. Pod ich ³opatkami
osadzili ³agodni w³adcy, Asowie, rann¹ och³odê.

38. Swalin (zimny) siê zwie stoj¹cy przed s³oñcem: tarcza
jaskrawego boga. Wiem i¿by góry i morza zgorza³y gdyby
z miejsca zlecia³a.

39. Skaull (skamlacz) zwany wilk towarzyszy �wiec¹cemu
bogu, do opasuj¹cego morza; inny Hati (nienawistny)
Hrodwitnera (zniszczenia wilka) synem, ma postêpo-
waæ przed pogodn¹ nieba dziewoj¹.

40. Z Ymera cia³a, ziemia stworzona, z potu morze, góry z
ko�ci, ro�liny z w³osów, a z g³owy niebo; z jego brwi zrobili
³askawi w³adcy Midgard (�rodkowy gród) dla ludzi, a z je-
go mózgu twardej w³asno�ci wszystkie chmury stworzone.

41. Ullera ³askê maj¹, i wszystkich bogów, kto pierwszy ogieñ
roznieci; bo otwarte miejsca ko³o asowych synów, gdy
s¹ podniesione naczynia.
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42. Iwalda syny, poszli na pocz¹tku dni, Skithbladnera bu-
dowaæ, najlepszego z okrêtów, by pozdrowiæ Frejra �wiet-
nego Niörda syna.

43. Jesion Yggdrasill, z drzew najprzedniejszy; Skithblad-
ner z okrêtów, Odin z Asów, z koni Sejlpner, Bifraust
z mostów, Brag ze skaldów, Habrok z jastrzêbi, a z psów
Garmr.

44. Kszta³t mój wystawi³em przed Sigtiwa synami, by po-
my�lno�æ czuwa³a. Wszystkich Asów, niech to wiedzie,
na ³awê tyranna (äegis przera¿aj¹cy) do uczty tyranna.

45. Zwa³em siê Grimr (zamaskowany) i Gangler (wêdrow-
nik), Herian (wódz) i Hialmber (uhe³miony), Thekkr
(mi³y) i Thridi (trzeci), Thudr (miêkki), Udr (dowcip-
ny), Helblind (zimno czy �mieræ ³agodzi) i Harr (siwy
stary).

46. Sadr (prawdziwy) i Swipall (niesta³y) i Sanngetall; Her-
teitr i Hnikarr (zwyciêzca), Bileygr (ogniste oko), Ba-
leygr (bystre oko), Baulwerkr (nêdzy sprawca), Fiölnir
(wielce do�wiadczony), Grimarr (zamaskowany) i Grim-
ner (zamaskowany), Glapswithr (przekêsów krzew) i
Fiaulswithr, Sithhautr (zakapturzony), Sithskeggr (ob-
wis³obrody), Sikfaudr (bitew ojciec), Hnikuthr (giêtki),
Alfauthr (wszystkiego ojciec), Walfauthr (zabitych oj-
ciec), Atrithr (powa¿ny) i Farmatyr, jednegom nigdy nie
mia³ imienia, odk¹d miêdzy lud�mi je¿d¿ê.

47. Grimnem (zamaskowanym) miê zowi¹, u Geiradara (dzida
czerwona), Jalkr (piwnik) u Asmundara, a Kialar (wo�ni-
ca), gdy sankami wiodê Thora na s¹dy.

48. Widr (zwyciêzc¹) siê zowie w bitwach, Oski (przy-
mierze) i Omi (huk, ³oskot), Jafnharr (zgody wódz,
albo równy w dostojno�ci) i Wiflindi (dr¿enia �ród³o),
Gaundler (wêze³), Harbardr (pan brody, siwobrody?)
u bogów.



49. Swithurr i Swithrir nazywany jestem u Saukkmimów,
i kry³em tego starego olbrzyma, gdym Midwitnera s³aw-
nego jego syna zabi³ sam.

50. Upi³e� siê Gejrradurze, bo� wiele pi³; wiel¹ miodu opo-
jony� na rzecz wielk¹� wyrzucony, gdy z moja pomoc¹,
wszystkich Einheriów i Odina wzgl¹d masz.

51. Wielem ci mówi³, ma³o pamiêtasz, smutne ciê otaczaj¹
przyjacio³y: widzê le¿¹cy miecz, ca³y spluskany krwi¹,
mego przyjaciela.

52. Poleg³ych pole, Yggr (znamienity) ma przed sob¹, twoje
wiem, up³ynê³o ¿ycie; m�ciwe s¹ boginie (disir)! Teraz
zobacz Odina, je�li zbli¿yæ siê zdo³asz.

53. Zwê siê Odinem, zowi¹c siê Yggem, mianuj¹c siê Thun-
dem (³ukiem) wprzód; Wakr (krzepki) i Skilfingr (rê-
bacz), Wafuthr (pêtaj¹cy) i Hroptatyr (mieczów bóg),
Gautr (utrzymywacz) i Jalkr miêdzy bogami, Ofner (czu-
waj¹cy) i Suafner (drzemi¹cy, wypoczywaj¹cy), mnie-
mam ¿e powsta³y ze mnie jednego.

Król Gejrrödr siedz¹c trzyma³ na kolanach pa³asz i ju¿
do po³owy go wyci¹gn¹³. S³ysz¹c, ¿e ma przed sob¹ Odina,
gdy go chce z pomiêdzy p³omieni wyprowadziæ, wypada
mu z rêki ów pa³asz, za którym gdy siê szybko nachyla, sam
na niego tym sposobem pada, ¿e ostrzem jego pchniêty
wskro� przeszyty zgin¹³. Zatym znikn¹³ Odin, a Agnarr d³ugo
potym królowa³.

27
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IV. ALWIS MAL
Wszystkowiedz¹cego pie�ñ

1. £awy �ciel¹, ¿ona ze mn¹, w domu siê do drogi przy-
rz¹dza; kwapiæ siê nad mo¿no�æ, ka¿demu siê zdaje;
w domu nikt spoczynku nie przerwie.

2. WINGTHOR. Co to za cz³ek? Co od nosa bledniesz?
By³¿e� noc¹ na pogrzebie? Thursów postaæ, w tobie
widzê: ty� na ma³¿onka nie zrodzon.

3. ALWIS. Wszystkowiedz (Alwis) siê nazywam: jestem
pod ziemi¹ ni¿ej, mam pod ska³¹ siedlisko: bieg równin
odwiedza³em. Nikt nie zmienia s³owa mê¿a.

4. WINGTHOR. Ja zmieniam: bo nad pann¹ mam moc
ojca: nie by³em w domu, kiedy� �lubowa³. On jeden
dawca miêdzy bogami.

5. ALWIS. Co to za cz³ek? Co mniema mieæ w³adzê nad
kszta³tn¹ dziewk¹? O dalekie strza³y, ma³o ciê kto skar-
¿y. Kto ciê do pier�cienia stworzy³?

6. WINGTHOR. Wingt-hor  (wo�nica Thor) siê zowiê; czê-
stom przybywa³; syn Sithgrana (d³ugobrodego). Kiedy
wzbraniam, nie we�miesz m³odzianej, ani stan otrzy-
masz.

7. ALWIS. Twoje zezwolenie, prêdko pragnê zyskaæ; i ten
stan otrzymaæ, wola³bym ni¿, nie mieæ tej �nie¿nej dzie-
wicy.

8. WINGTHOR. Panny mi³ostki nie bêd¹ tobie, uczony go-
�ciu wzbronione: je�li ze �wiata, umiesz powiedzieæ,
wszystko co chcê wiedzieæ.
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9. ALWIS. Mo¿esz do�wiadczyæ Wing-thorze je�li pragniesz
karlej (Durg) probowaæ sztuki. Wszystkie dziewiêæ �wia-
tów przeby³em i naturê ca³¹.

10. WINGTHOR. Powiedz mi wszystkowiedzu (Alwis)!
Wszystkie sprawy ¿ywota, mniemam karle (Dwerg), ¿e
wiesz: jak siê ziemia (Jörth) nazywa, która le¿y przed
wieków synami, w ca³ym �wiecie.

11. ALWIS.  Jörth (rol¹) nazywana u ludzi (meth Mönnom);
a u Asów Fold (przykryt¹ uwiniêt¹ czyli krain¹); zowi¹
Wega (drog¹) Wani; Igrön (zielonaw¹) olbrzymi (Jötnar);
Alfi Groandi (ro�linna); zowi¹ Aur (bagno) Upregini
(wysocy w³adcy).

12. WINGTHOR. Powiedz mi.....: jak siê niebo (Himinn) na-
zywa, które siê czuæ daje, w ca³ym �wiecie?

13. ALWIS. Himinn (pokrywa) u ludzi; a Hlyrner (zas³ona)
u bogów (met Gothom); zowi¹ Windofni (wiatrów opo-
na) Wani; Uppheim (wy¿sz¹ okolic¹) olbrzymi (Jotrnar);
Alfi Fagra röfr (�wietny pu³ap); karli (Dwergar) Dri-
vpan-sal (kapi¹ca sala).

14. WINGTHOR. Powiedz mi.....: jak siê ksiê¿yc (Mani) na-
zywa, który my�l¹cy widz¹ w ca³ym �wiecie?

15. ALWIS. Mani (ksiê¿yc) zwan u ludzi; a Mylinn (okr¹g³y)
u bogów; zowi¹ Hwerfanda hvel (kr¹¿¹ce ko³o) w Heliu
(piekle); Scyndi (�piesz¹cy) olbrzymi; a Scin (l�nienie) karli;
zowi¹ Alfi Ar-tala (rok licz¹cy).

16. WINGTHOR. Powiedz mi.....: jak siê s³oñce Sol nazywa,
które widz¹ wieków syny w ca³ym �wiecie?

17. ALWIS. Sol zowie siê u ludzi; a Sunna u bogów; zowi¹
karli (Dwergar) Dwalins leika (z kar³ów na�miewca);
Ey-glo (zawsze migaj¹cy) olbrzymi; Alfi Fargrahuel (�wie-
c¹cy �wiat); Alscir (prze�wietny) Asów syny.

18. WINGTHOR. Powiedz mi.....: jak siê chmury (Scy) na-
zywaj¹, które deszczem siê mieszaj¹ w ca³ym �wiecie?
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19. ALWIS. Scy (zas³ona) zowie siê u ludzi; a Skurwa (ule-
wy przepowiednia) u bogów; zowi¹ Wind-flot (wiatrów
powóz) Wani; Urwan (deszczu przepowiednia) olbrzy-
mi; Alfi Wethr-megin (burzy moc); zowi¹ w Helju. Hjalm
huliz (he³m pokrywaj¹cy).

20. WINGTHOR. Powiedz mi.....: jak siê wiatr (Windr) na-
zywa, który szeroko siê rozpo�ciera w ca³ym �wiecie?

21. ALWIS. Windr (wiatr) siê zowie u ludzi; a Waw-othr
u bogów; zowi¹ Gnegjoth (szelest) Ginregini (dostoj-
ni w³adcy); Aepi (Epi, ha³as) olbrzymi; Alfi Dynfara
(hucz¹cy podró¿ny); zowi¹ w Helju Huithhuith (szu-
mi¹cy).

22. WINGTHOR. Powiedz mi.....: jak siê pogoda (Logn) zo-
wie, która spoczywa w ca³ym �wiecie?

23. ALWIS. Logn (pogoda, spoczywaj¹cy) zowie siê u ludzi;
a Lagi (legowisko, le¿¹cy) u bogów; zowi¹ Winz-flott (wia-
tru ucieczka) Wani; Ofhly (oblane ciep³o) olbrzymi; Alfi
Dagsawa (dnia ³agodzenie); zowi¹ karli Dagsweram (dnia
spoczynek).

24. WINGTHOR. Powiedz mi.....: jak siê morze (Marr) na-
zywa, w którym wios³uj¹ ludzie, w ca³ym �wiecie.

25. ALWIS. Sär (zwierciad³o) zowie siê u ludzi; a Si-läigia
(zawsze le¿¹ce) u bogów; zowi¹ Wag (ba³wany) Wani;
Al-hejm (wêgorzy pobyt) olbrzymi; Alfi Laga-staf (wód
osnowa); zowi¹ karli Diupan mar (wysokie morze).

26. WINGTHOR. Powiedz mi.....: jak siê ogieñ (Eldr) nazy-
wa, który gore przed wieków synami w ca³ym �wiecie?

27. ALWIS. Eldr (ogieñ) zowie siê u ludzi; a u Asów Funi
(zarzewie); zowi¹ Wag (rze�wy, wrz¹cy) Wani; Frekan
(¿ar³oczny) olbrzymi; a Forbrenni (jawnie gorej¹cy) kar-
li; zowi¹ w Helju Hrauthauth (niszczyciel trawi¹cy).

28. WINGTHOR. Powiedz mi.....: jak Las (Withr) nazywaj¹,
który ro�nie wieków synom w ca³ym �wiecie?
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wa doliny) u bogów; zowi¹ Hlit-thang (wzgórza trzcina)
Halir (piekielni z Helju); Eldi (drwa czyli p³ot rosn¹cy)
olbrzymi; Alfi Fagr-lima (piêknoramienny); zowi¹ Wönd
(rózga) Wani.

30. WINGTHOR.  Powiedz mi......: jak siê Noc (Nott) zowie,
która Naurwiego, s³ynie w ca³ym �wiecie.

31. ALWIS. Nott (noc) zowie siê u ludzi; a Niol (¿ywot da-
j¹ca?) u bogów; zowi¹ Grima (maska) Gringerini; Olios
(ciemna) olbrzymi; Alfi Swewngaman (snu rozkosz);
zowi¹ karli Draum-niorun (drzemania poci¹g).

32. WINGTHOR.  Powiedz mi.....: jak siê Siew (Sath) zowie,
który siej¹ wieków syny, w ca³ym �wiecie?

33. ALWIS. Bygg (ziarno) zowie siê u ludzi; a Barr (zaro-
dek) u bogów; zowi¹ Waxt (owoc) Wani; Aeti (Eti, jed-
na, do jedzenia rzecz) olbrzymi; Alfi Lagastaw (p³ynu
osnowa, pocz¹tek); zowi¹ w Helju Hnipinn (skurczony,
nagiêty).

34. WINGTHOR. Powiedz mi.....: jak siê Napój (Aul, Öl)
nazywa, który pij¹ wieków synowie, w ca³ym �wiecie?

35. ALWIS. Öl (napitek) zwie siê u ludzi; a u Asów Bjorr
(napój, piwo); zowi¹ Weig (wigor, moc) Wani; Hrejna-
laug (czysty p³yn) olbrzymi (Jötnar); a w Helju Miöth
(miód); zowi¹ Sumbl (trunek) Sattunga syny.

36. WINGTHOR. W jednej piersi, nie widzia³em, tyle daw-
nego; wielkiej niedoli, mówiê ¿e� unikn¹³. Na ziemi�
karle dniem zachwycony, ju¿ s³oñca grzywa, wchodzi
do sali.

32



SPIS TRE�CI

I. WÖLUSPA. Woli (przysz³o�æ widz¹cej) badanie .............. 127

II. WAFTHRUDNISMAL. Wafthrudera (Odina) pie�ñ .............. 115

III. GRIMNIS MAL. Grimnera (Odina) pie�ñ ................................... 121

IV. ALWIS MAL. Wszystkowiedz¹cego pie�ñ .................................. 129

V. FÖR SKIRNIS. Poselstwo (podró¿) Skirnera) ............................ 133

VI. THRYMS QUIDA. Thryma oda ......................................................... 143

VII. HYMIS-QUIDA. O Hymerze oda ..................................................... 151

VIII. VEGTAMS-QUITHA. Do wyjazdu gotowego oda ................. 157

IX. HARBARZ LIOTH. Harbarda (Odina) �piew ............................ 161

X. LOKA-SENNA (LOKA ZWADY). czyli Loka glepsa ............ 167

XI. HYNDLU-LIOTH. Hyndli (wieszczki) �piewek ...................... 175

XII. SINFIÖTLA LOK Sinfiotla koniec czyli o jego �mierci ........ 181

XIII. QUITHA SIGURDAR FAFNISBANA
IN ÖNNUR FYRRI PARTR. O Sigurdzie i Reginie ............... 183

XIV. QUIDA SIGURDAR. O �mierci Fafnera czyli jego pie�ñ .... 189

XV. FIÖL-SWINNS-MAL. Wiele wiedz¹cego pie�ñ ........................ 195

XVI. HAWAMAL. Hawa (Odina) pie�ñ .................................................... 101

XVII. QUIDA BRYNHILDAR BUDLA-DOTTOR.
Oda Brynhildy Budlego córki ............................................................. 109

XVIII.GROU-GALDR. Groi pie�ñ ................................................................... 115



118


