
        
            
                
            
        

    
TO TYLKO

FRAGMENT

TO NIE PEŁNA WERSJA

Call of Duty
Black Ops IIII
poradnik do gry

autor: Patrick "Yxu" Homa

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzeżone.

Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A.
Prawa do użytych w tej publikacji tytułów, nazw własnych, zdjęć, znaków towarowych i handlowych, itp. należą do ich prawowitych właścicieli.
Publikacja przeznaczona jest wyłącznie do użytku prywatnego. Nie może być sprzedawana, odsprzedawana lub udostępniana publicznie osobom trzecim bez pisemnej zgody GRY-OnLine S.A.
Ilustracja na okładce - wykorzystana za zgodą © Shutterstock Images LLC. Wszelkie prawa zastrzeżone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.
 
 
Poradnik w wersji WWW znajdziesz na stronie
www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1926
 
kontakt@gry-online.pl


TO TYLKO

FRAGMENT

TO NIE PEŁNA WERSJA


SPRAWDŹ CAŁOŚĆ PORADNIKA

NA STRONIE WWW

LUB KUP GO W FORMACIE EPUB/PDF


Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Spis treści

Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry

Poradnik do gry

Tryby gry

Tryby wieloosobowe

Domyślne tryby wieloosobowe w Call of Duty Black Ops 4

Tryby Hardcore w Call of Duty Black Ops 4

Tryb Blackout

Porady - Tryb Blackout w Call of Duty Black Ops 4

Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout

Pojazdy | Tryb Blackout w Call of Duty Black Ops 4

Przebieg meczu w etapach - porady | Tryb Blackout w Call of Duty Black Ops 4


W PEŁNEJ WERSJI DOSTĘPNE RÓWNIEŻ:

Tajemnicze skrzynie (Mystery Boxes) | Tryb Blackout w Call of Duty Black Ops 4

Unikalne bronie w trybie Blackout | Call of Duty Black Ops 4

Zmniejszanie obszaru rozgrywki (strefa) | Call of Duty Black Ops 4

Zrzuty zaopatrzenia w trybie Blackout

Atuty (Perki) w trybie Blackout

Wyzwania (Mokra robota) w trybie Blackout

FAQ

Jak zmienić broń i wyposażenie klasy w Call of Duty Black Ops 4?

Czym jest i jak używać wsparcia (nagrody za serie) w Call of Duty Black Ops 4?

Jak szybko zdobywać poziomy doświadczenia w Call of Duty Black Ops 4?

Aneks

Wymagania sprzętowe w Call of Duty Black Ops 4

Sterowanie w Call of Duty Black Ops 4




Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry

Poradnik do gry Call of Duty: Black Ops IIII opisuje system walk sieciowych w wyżej wymienionej pozycji. Na kolejnych stronach znajdziesz informacje ogólne: opis dostępnych trybów gry, zestawienie klas postaci (specjalistów), oraz porady i wskazówki przy niektórych z nich. Ponadto nie zabrakło małego FAQ z odpowiedziami na najczęściej zadawane pytania i problemy graczy. Człon poradnika stanowi opis podstaw rozgrywki: opis interfejsu, nagród wsparcia czy ogólne porady dotyczące rozgrywki. Jak zwykle, na ostatnich stronach poradnika znajdziesz zestawienie i opis dostępnych trofeów / osiągnięć, które możesz odblokować podczas rozgrywki.

Call of Duty: Black Ops IIII to kolejna część znanej serii gier z gatunku FPS. Tym razem nie napotkamy jednak w grze trybu dla jednego gracza: dostępne rozgrywki mają wyłącznie charakter gry wieloosobowej (sieciowej lub lokalnej). Dostępne są trzy tryby: klasyczny wieloosobowy, podzielony na aż 8 form meczów; Blackout: czyli nowy tryb typu Battle Royal, gdzie używając znalezionego wyposażenia próbujesz przetrwać na mapie pełnej graczy; Zombie (IX) - tryb kooperacyjny, w którym walczysz z oponentami sterowanymi przez SI. Dla tych, którzy zagłębili się w fabułę serii Black Ops, nie zabrakło także do odblokowania zawartości fabularnej, w postaci filmików - ukończ misje treningowe, by zyskać do nich dostęp.

	Kluczowe rozdziały FAQ i tryby gry:
	Interfejs (gra wieloosobowa)
	Umiejętności specjalistów
	Porady ogólne (tryb wieloosobowy)
	Komunikacja w drużynie
	Minimalne wymagania sprzętowe Call of Duty: Black Ops 4:





Kluczowe rozdziały FAQ i tryby gry:
	Jak zmienić i dostosować broń oraz wyposażenie specjalistów?
	Jak zdobywać punkty wsparcia i dostosować nagrody za serie punktowe?
	Jak szybko zdobywać poziom doświadczenia dla naszego konta?

Tryby gry
	Domyślne tryby wieloosobowe
	Tryb Hardcore
	Blackout





Interfejs (gra wieloosobowa)

[image: Interfejs użytkownika jest prosty i dzieli się na kilka elementów - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Interfejs użytkownika jest prosty i dzieli się na kilka elementów:
	Mapa i zestawienie wyników drużyny (1) - ilości punktów / respawnów oraz opcjonalnie pozostały czas rozgrywki. 
	Panel boczny (2) - wskazuje na ilość zdrowia i opcjonalnie pancerza naszego bohatera; powyżej ukazują się ostatnie zabójstwa między graczami.
	Umiejętności specjalisty (3) - od lewej: leczenie, umiejętność specjalna, umiejętność podstawowa. Gdy zaświecą się na żółto, możesz z nich skorzystać. Biała obwódka wokół ikony wskazuje czas potrzebny do załadowania, który zmniejsza się wraz z czasem rundy i twoimi postępami. Gdy umiejętność specjalna ograniczona jest czasowo, obwódka będzie znikać i wskaże ci pozostały czas.
	Broń (4) - aktualnie trzymana broń, ilość amunicji w magazynku oraz ilość dostępnych magazynków; gdy się kończą, zamień broń na inną lub szukaj miejsca do uzupełnienia.
	Nagrody za serie - wsparcie (5) - gdy uda ci się zdobyć duże ilości punktów bez umierania, odblokujesz kolejne nagrody za serie: umożliwiają wezwanie wsparcia. Nagrody możesz wybrać przed rozpoczęciem rozgrywki z poziomu lobby. Żółty pasek porusza się w górę i gdy dojdzie do końca, odblokujesz kolejny element. Cyfry na dole wskazują, ile punktów jeszcze musisz uzyskać (licznik w dół).
	Przedmiot do podniesienia (6) - jeśli stoisz na jakimś przedmiocie, który możesz podnieść, ujrzysz jego podgląd w tym miejscu. Jeśli jest to broń, dowiesz się także, jakie ulepszenia posiada. Modyfikacje te są jednak oznaczone obrazkami, więc musisz je kojarzyć ze swoich broń, by rozumieć ich znaczenie. 
	Pamiętaj, że grając w trybach Hardcore cały interfejs znika.





Umiejętności specjalistów
Każdy ze specjalistów posiada specjalne umiejętności: podstawą dla każdego jest leczenie, oraz dwie unikalne zdolności. Obie odnawiają się wraz z czasem, a zdobycie dodatkowych punktów za walkę i wsparcie przyspiesza ten proces. Jedna umiejętność (widoczna po prawej stronie) jest często powtarzalna i łatwa do odblokowania. Umiejętność widoczna pośrodku jest unikalna i musisz poświęcić więcej czasu, by ją odblokować - czasem może zdarzyć się nawet tylko raz na mecz. Umiejętności specjalne zazwyczaj zapewniają czasowy "boost", czyli poprawienie parametrów postaci bezpośrednio lub poprzez użycie specjalnego gadżetu: tarczy, broni, czy urządzenia. Są ograniczone czasowo lub ilościowo, przy czym w przypadku śmierci tracisz cały niewykorzystany czas / zasób. Aby szybciej odblokowywać umiejętności, należy:
	Wspomagać swoich towarzyszy,
	Zabijać przeciwników,
	Wykonywać cele misji.

Dodatkową i pomocną opcją jest wykorzystanie specjalnego gadżetu, podczas budowy klasy wyposażenia: Ładowanie wyposażenia. Wybranie go pozwala na znacznie szybsze odnawianie się umiejętności - tak biernie jak i przy seriach punktów.




Porady ogólne (tryb wieloosobowy)
	W początkowych fazach gry (choć i nie tylko) zbieraj bronie po pokonanych przeciwnikach. Najczęściej będą lepsze niż twoja, a przynajmniej z lepszymi gadżetami i celownikiem! Naucz się grać różnym wyposażeniem, a gdy braknie ci amunicji nie będziesz mieć problemu z walką używając znalezionych broni.
	Dużo się czołgaj - w tej grze czołganie się zapewnia bardzo wysoki poziom ukrycia, gdyż jest ona bardzo dynamiczna, i wielu graczy nie przywiązuje uwagi do szczegółów.
	Jeśli atakujesz wręcz, rób to mądrze: jeden cios od frontu nie zabije przeciwnika, który ma pełne zdrowie. Nim go uderzysz, udaj 1-2 strzały bez celownika. Cios w plecy jednakże zawsze kończy się śmiercią oponenta.
	Pamiętaj o leczeniu - szybkie schowanie się za osłoną i zregenerowanie zdrowia zapewnia przewagę w pojedynkach.
	Strzelanie przez przeszkody - większość elementów, jak cienkie ściany i osłony pozwalają na zadanie wysokich obrażeń. Jeśli wróg chowa się za ścianą, spróbuj ją ostrzelać (jeśli posiadasz broń automatyczną) - masz bardzo wysoką szansę na dobicie przeciwnika.
	Wybierz ulubioną broń i graj ją jak najczęściej: z czasem odblokujesz wiele przydatnych ulepszeń i nowych celowników, które znacząco wpływają na wydajność ostrzału z broni.
	Warto wyposażyć się w wyrzutnię rakiet. Możesz niszczyć wrogie drony, barykady i inne przeszkody - pomożesz w ten sposób nie tylko drużynie, ale zazwyczaj dostaniesz tyle punktów nagród, co za zabójstwo oponenta. Wyrzutnia zadaje jednak minimalne obrażenia przeciwnikom.
	Wypełniaj cele misji - jeśli nikt tego nie robi, zajmij się tym ty. Inaczej nie zwyciężycie. Otrzymasz za to również wiele punktów.
	Koło wyboru komunikatów





Komunikacja w drużynie

[image: Gra wspiera komunikację głosową w drużynie z użyciem mikrofonu: tak w wersji PC jak i na konsolach - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Gra wspiera komunikację głosową w drużynie z użyciem mikrofonu: tak w wersji PC jak i na konsolach. Jeśli jednak gracz nie posiada mikrofonu, nadal może przydać się drużynie wysyłając komunikaty. Przytrzymaj klawisz $ lub przycisk w lewo na D-Padzie i wybierz komendę z koła wyboru. Patrząc na przedmiot czy pojazd na dole pojawi się opcja poinformowania o znalezieniu Komunikaty mają tą zaletę, że wyświetlają się u każdego gracza w jego języku.




Minimalne wymagania sprzętowe Call of Duty: Black Ops 4:
	Procesor: Intel Core i3-4340 / AMD FX-6300
	Pamięć RAM: 8 GB RAM
	Karta grafiki: Nvidia GeForce GTX 660 2 GB / GeForce GTX 1050 2GB lub AMD Radeon HD 7950 2 GB


Pełne wymagania sprzętowe gry zostały przedstawione na dedykowanej stronie tego poradnika.


Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)



Poradnik do gry

Tryby gry

Tryby wieloosobowe

Domyślne tryby wieloosobowe w Call of Duty Black Ops 4

Call of Duty: Black Ops IV posiada wyłącznie tryby gry wieloosobowej, bez elementów rozgrywki fabularnej dla pojedynczego gracza. Możesz jednak przetestować się oraz dostępnych specjalistów i odblokowane bronie w misjach treningowych mierząc się przeciwko graczom sterowanym przez komputer - aby to zrobić, wybierz zakładkę Sztab.
	Kontrola
	Dominacja
	Deathmatch
	Deatmatch Drużynowy
	Zabójstwo potwierdzone
	Umocniony punkt (Hardpoint)
	Znajdź i zniszcz
	Skok





Kontrola

[image: Rozgrywka polega na przejmowaniu stref w wyznaczonych punktach na mapie gry - Domyślne tryby wieloosobowe w Call of Duty Black Ops 4 - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Rozgrywka polega na przejmowaniu stref w wyznaczonych punktach na mapie gry

Wraz z drużyną w składach 5 na 5 przejmijcie dwa oznaczone punkty kontrolne na mapie w wyznaczonym czasie. Tryb znany jest z wielu gier FPS:
	stań w polu, by przejąć punkt i obroń go - przejmowanie zostanie przerwane, gdy w polu znajduje się przeciwnik; większa ilość graczy w strefie to szybsze zajmowanie punktu,
	punkt, który zostanie przejęty, nie może już być odbity,
	na przejęcie punktu masz ograniczoną ilość czasu oraz "żyć" - respawnów sumowanych dla wszystkich członków drużyny;
	aby wygrać, należy zdobyć trzy zwycięstwa na mecz, przy czym w kolejnych meczach strony są zamieniane,
	drużyna obrońców wygra, jeśli utrzyma choć jeden punkt do końca rozgrywki lub zabije tylu przeciwników, ile posiadają dostępnych respawnów. 
	jedna runda w meczu trwa 1,5 min, więc cały mecz może trwać od 4,5 - 7,5min.





Dominacja
Kolejny powszechnie występujący w wielu sieciowych strzelankach tryb, polegający na przejmowaniu punktów, by rozpocząć zbierać punkty zwycięstwa. Na mapie dostępne są trzy punkty: przejmuj je i utrzymuj, by zdobywać punkty dla swojej drużyny. Wygra ten zespół, który pierwszy zdobędzie 200 punktów (po 100 na rundę).




Deathmatch
Klasyczny tryb typu "każdy na każdego". Zabijaj przeciwników, których spotkasz na mapie. Warunkiem zwycięstwa jest zdobycie 30 zabójstw.




Deatmatch Drużynowy
Prosty tryb walki: dwie drużyny, które walczą ze sobą na polu bitwy. Punkty otrzymujesz za zabójstwa. Musicie zdobyć ich 75, aby wygrać.




Zabójstwo potwierdzone
Tryb ten przypomina klasyczny mecz drużynowy. Jednakże, aby wzmocnić drużynowy charakter meczu, każde zabójstwo musi zostać "potwierdzone" poprzez podniesienie nieśmiertelnika, który znajdziesz na ziemi po śmierci przeciwnika; widoczny jest także na radarze. Jeśli towarzysz z drużyny uniemożliwi jego zebranie, punkty nie są naliczane. Rozgrywka trwa do czasu uzyskania 60 potwierdzonych zabójstw, lub 10 minut.


[image: Nieśmiertelniki wroga mają kolor pomarańczowy, sojusznicze - niebieski - Domyślne tryby wieloosobowe w Call of Duty Black Ops 4 - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Nieśmiertelniki wroga mają kolor pomarańczowy, sojusznicze - niebieski

W tym trybie liczy się z reguły czysta walka na krótki dystans: gadżety i wsparcie, które umożliwia atak na duży dystans nie ma dużego znaczenia, jeśli nie możesz później podnieść nieśmiertelnika. W tym trybie bardzo łatwo zdobywa się punkty doświadczenia: dodatkowe punkty otrzymujesz za zebranie nieśmiertelnika przyjaciela (25), oraz zabitego przez sojusznika oponenta (50). Łatwo nabić dużo punktów, grając jako opancerzone wsparcie: podnoś nieśmiertelniki, zamiast walczyć w pierwszej linii - wielu graczy ignoruje konieczność ich zebrania.




Umocniony punkt (Hardpoint)
Tryb znany w wielu grach także jako "King of the Hill". Jako drużyna musicie przejmować kolejne punkty na mapie i utrzymywać je odpierając natarcie wroga, podobnie jak ma to miejsce w trybie Dominacji. Różnica polega na tym, że na mapie jest tylko jeden punkt, który po minucie zmienia swoje położenie. Mecz rozgrywa się do osiągnięcia przez któraś z drużyn 250 punktów.




Znajdź i zniszcz

[image: Zabij oponentów lub postaw bombę i ochroń ją do czasu eksplozji - Domyślne tryby wieloosobowe w Call of Duty Black Ops 4 - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Zabij oponentów lub postaw bombę i ochroń ją do czasu eksplozji

Tryb najbardziej znany z gry Counter-Strike. Na mapie znajdują się dwa punkty do uzbrojenia bomby. Jedna drużyna próbuje ją umieścić na jednym z pól i obronić do czasu jej eksplozji po 45 sekundach. Istotnym jest fakt, że każdy z zawodników ma tylko jedno życie na rundę, więc można zwyciężyć także poprzez eliminację wszystkich oponentów. Wysoce liczy się tu gra zespołowa i przetrwanie. Cały mecz trwa 4 rundy.




Skok
Skok to nowy, charakterystyczny tryb rozgrywki. Bohaterowie nie posiadają umiejętności, a każdy z nich posiada jedno życie na rundę. Jeśli nie odniesie zbyt krytycznych obrażeń, może zostać reanimowany przez dowolnego członka drużyny. Każda runda rozpoczyna się od zakupu wybranych broni, opancerzenia i dodatkowych umiejętności / gadżetów, a ilość uzyskanych pieniędzy po zakończeniu rundy zależy od uzyskanych punktów i tego, czy runda została wygrana. Aby zwyciężyć, złap torbę z pieniędzmi i zanieś ją do punktu ewakuacji. Wygrać możesz także poprzez eliminację wszystkich oponentów.


[image: Przed każdą rundą dokonujesz zakupów zarobionymi i zaoszczędzonymi pieniędzmi z rundy poprzedniej - Domyślne tryby wieloosobowe w Call of Duty Black Ops 4 - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Przed każdą rundą dokonujesz zakupów zarobionymi i zaoszczędzonymi pieniędzmi z rundy poprzedniej

W tym trybie wiele zależy od gry drużynowej i dobrej komunikacji w zespole. Dodatkową amunicję oraz apteczki możesz znaleźć na leżące na ziemi. Ważne, że zakupione przedmioty - poza wykorzystanymi, w tym opancerzeniem - nie przechodzą do następnej rundy i muszą być ponownie zakupione.




Tryby Hardcore w Call of Duty Black Ops 4

Tryby Hardcore w Call of Duty: Black Ops 4 to rozgrywki dla doświadczonych graczy. Znajduje się tu pięć znanych z standardowej gry trybów:
	Deathmatch,
	Drużynowy DM,
	Znajdź i zniszcz,
	Dominacja,
	Zabójstwo potwierdzone.

Są one jednak znacznie zmodyfikowane, by zintensyfikować rozgrywkę. Główne cechy to:
	Brak HUDu (interfejsu użytkownika),
	1 strzał, jedno zabójstwo,
	Włączony ogień przyjacielski (możliwość zabicia sprzymierzeńców - jeśli zrobisz to wielokrotnie, gra automatycznie cię wyrzuci),
	Brak informacji o możliwych do użycia umiejętnościach, pojedyncze komunikaty o zdobyciu punktów na nagrody za serie punktów,
	Brak możliwości leczenia: jeśli oberwiesz przez przeszkodę i nie zginiesz, nie możesz zregenerować zdrowia.


[image: Jedyna informacja podawana na ekranie, to statystyki zabójstw; nasłuchuj także komunikatów dźwiękowych o wrogim wsparciu. - Tryby Hardcore w Call of Duty Black Ops 4 - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Jedyna informacja podawana na ekranie, to statystyki zabójstw; nasłuchuj także komunikatów dźwiękowych o wrogim wsparciu.

Jest to świetny tryb do zdobycia dużej ilości punktów i doświadczenia, bowiem za każde zabójstwo otrzymujesz dodatkowy medal za zabicie wroga jednym strzałem (lub uderzeniem ciosem wręcz). Ponadto, wykorzystując słuch możesz dużo lepiej nawigować się w terenie, a należy pamiętać, że nie wszyscy gracze korzystają ze słuchawek.



Tryb Blackout

Porady - Tryb Blackout w Call of Duty Black Ops 4

Blackout to nowo wprowadzony do Call of Duty: Black Ops 4 tryb Battle Royale. Dzieli się na 3 grupy:
	Walki solo - jesteś zdany sam na siebie: 1-88 graczy;
	Dwójki - walczycie w parach: 1-100 graczy;
	Czwórki - zespoły czteroosobowe: 1-88 graczy;

W porównaniu do klasycznego trybu wieloosobowego, w Blackout postać nie ma znaczenia - kreujesz własnego bohatera lub wybierasz jedną z odblokowanych postaci, jednak żadna nie posiada umiejętności - wszyscy gracze są równi. Twoim celem jest przetrwanie na mapie jako ostatni gracz (lub zespół), by zwyciężyć. Pamiętaj, że w drużynowych trybach ogień przyjacielski jest włączony.
	Interfejs
	Schemat gry Blackout
	Porady ogólne (Solo i drużynowe)
	Dwójki / Czwórki





Interfejs

[image: Interfejs w trybie Blackout różni się nieznacznie od tego znanego z trybu wieloosobowego w Call of Duty: Black Ops 4 - Porady - Tryb Blackout w Call of Duty Black Ops 4 - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Interfejs w trybie Blackout różni się nieznacznie od tego znanego z trybu wieloosobowego w Call of Duty: Black Ops 4.

1. Kierunek podany w stopniach kąta obrotu: bardzo przydatne, gdy chcesz wskazać sojusznikom dokładny kierunek, w którym znajduje się przeciwnik lub ciekawy obiekt.

2. Mini-mapa: możesz ją zmienić na okrągłą lub kwadratową z poziomu ustawień gry w menu. Kwadratowa mapa daje ci pogląd na nieznacznie większy obszar. Poniżej znajduje się czas do rozpoczęcia kolejnego pomniejszania obszaru rozgrywki.

3. Informacje o graczu: poziom zdrowia i pancerza. Jeśli grasz w dwójkach / czwórkach znajduje się tam lista wszystkich zawodników oraz informacja o dostępności komunikacji głosowej.

4. Poziom zdrowia i aktualnie wybrany przedmiot leczący i typ posiadanego pancerza po prawej.

5. Informacje o trzymanej broni oraz ilości magazynków i naboi. Obok znajduje się informacja o aktualnie wyposażonym gadżecie / granacie, a na lewo (puste pole na screenie): czy posiadasz na wyposażeniu plecak (dodatkowe 5 pól w ekwipunku).

6. Tu pokazana jest ilość pozostałych graczy na mapie oraz czaszką oznaczona jest ilość dokonanych przez ciebie zabójstw. W dwójkach / czwórkach dodatkowo występuje ikona miotły: wtedy czaszka oznacza ilość powalonych na ziemię przeciwników, a miotła: ilość dobitych przeciwników czekających na reanimację (jeśli więc nie jesteś pewien, czy właśnie zastrzelony przeciwnik zdążył się schować czołgając się za osłoną, popatrz na tą ikonę).





Schemat gry Blackout
	Po rozpoczęciu meczu, wybierz swoją pozycję startową - wyskocz z samolotu i wyląduj w wybranym miejscu. Jeśli chcesz wysiąść natychmiast, przytrzymaj klawisz akcji przed rozpoczęciem zrzutów.
	Przeszukuj obszar działania i budynki, by znaleźć bronie oraz wyposażenie.
	Cel gry: wyeliminuj ostatniego gracza - wygrywa ta osoba, która zostanie jako ostatnia na polu bitwy; nie ta, która zabije najwięcej przeciwników.
	Ukrywaj się lub walcz z innymi graczami: z czasem obszar rozgrywki pomniejsza się: musisz pozostać w strefie, inaczej stracisz życie.
	Podczas rozgrywki możesz używać leczenia i stale znajdywać nowe przedmioty oraz dostosowywać pod siebie wyposażenie.
	Punkty (doświadczenie) - zdobywasz za przetrwanie oraz za zabójstwa. Każdy zabity wróg to 10 pkt; przetrwanie w pierwszej 15 to 50 pkt. Dodatkowo realizując wyzwania zyskasz za każdy etap przynajmniej po 25 dodatkowych pkt. Zwycięstwo w solowej rozgrywce zapewnia 100 pkt. W czwórkach dodatkowe punkty otrzymasz za najlepszą 5-tkę i będzie to 50 pkt.[
	Najważniejsze: szybko znajdź broń. Osoby, które lubią zbieractwo muszą się pohamować przed podnoszeniem wszystkiego, szczególnie przy rozpoczęciu rozgrywki. Pamiętaj także, że ilość miejsca w ekwipunku jest ograniczona (aczkolwiek możesz znaleźć pospolity plecak, który rozszerzy pojemność o 5 slotów).
	Pełny mecz, do czasu zamknięcia się ostatniej strefy, trwa 25 minut.





Porady ogólne (Solo i drużynowe)
	Nie ignoruj wroga - nie bój się wykorzystać nawet całego wyposażenia, by pokonać oponenta.
	Pancerz: nie wdawaj się w żadną walkę bez pancerza. Najlepiej jeśli będzie to poziom przynajmniej 2; pierwszy nie daje prawie żadnej osłony. Podniesienie nowego pancerza zastępuje stary. Poziom wytrzymałości pancerza ujrzysz nad paskiem zdrowia.
	Obserwuj otoczenie - dziwnie pozostawiony pojazd? Rozbite szyby i otwarte drzwi? Wróg może być niedaleko: sprawdzaj okna i w razie zagrożenia aktywuj dodatkowe pakiety.
	Zacieraj ślady - jak wyżej; skuteczna kryjówka to taka, gdy przeciwnik niczego się nie spodziewa. Nie zbieraj wszystkiego z podłogi, nie wybijaj szyb, zamykaj za sobą drzwi.
	Skrzynki zrzutu: z reguły znajdziesz w nich coś przydatnego, jednak przyciągają one także innych graczy. Warto zaczaić się przy skrzyni, i zebrać jej zawartość dopiero po chwili czasu, mając pewność, że jesteś bezpieczny. 
	Słuch jest twoją najpotężniejszą bronią: dobre słuchawki do gry to podstawa. Gdy pierwszy usłyszysz przeciwnika, zachowuj się cicho (kucanie jest skuteczne, lecz nie eliminuje hałasu całkowicie).


[image: Zestaw pierwszej pomocy w formie czerwono-czarnych apteczek znajdziesz zawsze w sekretnych plecakach pojawiający się czasem w losowych lokacjach. - Porady - Tryb Blackout w Call of Duty Black Ops 4 - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Zestaw pierwszej pomocy w formie czerwono-czarnych apteczek znajdziesz zawsze w sekretnych plecakach pojawiający się czasem w losowych lokacjach.

	Zawansowany pakiet medyczny: czasem możesz odnaleźć dużą apteczkę (czerwono-czarną). Poza tym, że leczy ona pełnię zdrowia, to dodatkowo dodaje 2 paski zdrowia jednorazowo (+50 HP). Pakiety te nie grupują się: każda z tych apteczek zajmuje jedno miejsce w ekwipunku.
	Do leczenia wykorzystywane są bandaże, apteczki i zestawy pierwszej pomocy. Każdy z nich przywraca więcej zdrowia przy użyciu, ale użycie wybranej metody leczenia także zabiera więcej czasu.


[image: Jak zauważysz na radarze, przy końcówce meczu ostatni obszar zanika i pozostali gracze są jednakowo narażenia na obrażenia od strefy, dlatego każdy próbuje znaleźć się w środku ostatniego okręgu i jak najpóźniej je otrzymywać. Tym możesz załamać ten schemat... - Porady - Tryb Blackout w Call of Duty Black Ops 4 - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Jak zauważysz na radarze, przy końcówce meczu ostatni obszar zanika i pozostali gracze są jednakowo narażenia na obrażenia od strefy, dlatego każdy próbuje znaleźć się w środku ostatniego okręgu i jak najpóźniej je otrzymywać. Tym możesz załamać ten schemat...

	Przy końcu rozgrywki masz dwie opcje do wyboru: możesz spróbować zabić ostatniego gracza, lub gdy ostatni obszar zawęzi się do zera, postarać się wytrzymać jak najdłużej. Strategia ta będzie skuteczna tylko jeśli posiadasz sporo apteczek (najlepiej zaawansowanych) oraz przydatne będą aktywowane atuty: Przybysz (zmniejsza ilość zdrowia, którą tracisz poza strefą), opcjonalnie Medyk czy Konsument (oba przyspieszają użycie apteczek).
	Każda broń, którą podnosisz po zabitym wrogu zawsze jest w stanie "surowym" - tzn. nie posiada zamontowanych żadnych dodatków (i z reguły jest nieprzeładowana).
	Potrzebujesz szybko ewakuować się z wysokiego budynku lub helikoptera? Podczas wysiadania / wyskoku, przytrzymaj klawisz skoku. Otworzysz wtedy ponownie swój wingsuit. 
	W opcjach gry możesz przełączać się między okrągłym a kwadratowym radarem. Radar kwadratowy zapewnia większe pole widzenia.





Dwójki / Czwórki

[image: Proste znaczniki umieszczone na mapie pomagają kierować drużyną; dobrą praktyką jest przy rozpoczęciu rundy ustalanie znacznika jako propozycji miejsca zrzutu dla drużyny - Porady - Tryb Blackout w Call of Duty Black Ops 4 - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Proste znaczniki umieszczone na mapie pomagają kierować drużyną; dobrą praktyką jest przy rozpoczęciu rundy ustalanie znacznika jako propozycji miejsca zrzutu dla drużyny

W Call of Duty: Black Ops 4, w trybie Blackout możliwe są starcia drużynowe typu Battle Royale. W dwójkach - jak nazwa wskazuje - walczysz w parach, w czwórkach - w 4-osobowej grupie. Jeśli nie macie możliwości kontaktu głosowego, używajcie znaczników na mapie, szczególnie na początku, do ustalenia początkowego miejsca zrzutu, oraz komunikatów w grze.
	Gra jest znacznie dynamiczniejsza, a nie mając możliwości rozmowy lub znajomej ekipy, może być wam bardzo ciężko nawet utrzymać się w grupie. Czas gry także jest skrócony, gdyż każde starcie z inną grupą to z reguły szybka eliminacja przynajmniej połowy jej członków.
	Warto na początek wybierać duże lokacje, tak, aby wszyscy członkowie drużyny mogli jednocześnie zebrać potrzebne zaopatrzenie.
	W tych trybach sojusznicy mogą się leczyć - gdy graczowi zabraknie zdrowia, zostanie powalony na ziemie i może się czołgać. Gdy sojusznik podejdzie, może reanimować cię z użyciem klawisza akcji. Ważne, by się zbytnio nie wychylać tak, aby nie narażać sojuszników na obrażenia lub nawet śmierć.
	Jeśli jest taka możliwość nie lecz sojusznika, dopóki nie zabezpieczycie terenu. Reanimacja trwa kilka sekund, które mogą być wystarczające dla wroga, by was obszedł.
	Nagrody za mecz są jednakowe jak w trybie dla jednego gracza, z tą różnicą, że w czwórkach zamiast nagrody dodatkowej za TOP15 otrzymujesz nagrodę za TOP5. Nagrody otrzymasz za uśmierconych oponentów (nie tylko powalonych na ziemię).
	Gdy sojusznik / sojusznicy zginą, nadal możesz samodzielnie próbować zwyciężyć w rozgrywce.
	W czwórkach gracze często poruszają się pojazdami - znalezienie rakietnicy może dać dużą przewagę.





Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout

Call of Duty: Black Ops 4 - Blackout mapa
[image: Call of Duty: Black Ops 4 - Blackout mapa]
Opis Call of Duty: Black Ops 4 - Blackout mapa
	[image: ikona 1 - Opis Call of Duty: Black Ops 4 - Blackout mapa]
	Fabryka - Podwodny kanał do fabryki
	[image: ikona 2 - Opis Call of Duty: Black Ops 4 - Blackout mapa]
	Wieża wydobywcza - Użyj przycisku w budynku, by otworzyć wejście pośrodku kompleksu.





Powyżej znajdziecie mapę do trybu Blackout w Call of Duty Black Ops 4. Zaznaczyliśmy na niej ciekawe miejsca, lokalizacje helikopterów czy miejsca, w których możesz zdobyć przewagę.

Mapa umieszczona powyżej stanowi wykaz:
	Miejsc potencjalnego występowania helikopterów,
	Punktów pojawiania się zombie strzegących tajemniczych skrzynek,
	Zejść do podziemi / piwnic / tunelów.

Poniżej znajduje się opis wybranych lokacji w Call of Duty: Black Ops 4, w trybie Blackout, które posiadają dość charakterystyczne cechy. Nie każda z nich jednak nadaje się dobrze na lokacje początkowe: zależy to od podejmowanej strategii.
	Wariatkowo
	Cmentarz
	Latarnia morska
	Nuketown
	Plac budowy
	Posiadłości
	Platforma wydobywcza gazu łupkowego
	Małe osiedle





Wariatkowo

[image: Wariatkowo - Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Wariatkowo

Wariatkowo to lokacja, która praktycznie zawsze jest uczęszczana przez graczy. Głównie dlatego, że znajdziesz tu zestawienie różnego rodzaju przedmiotów wystarczające dla całego czteroosobowego zespołu, oraz niemal pewność, że odnajdziesz tu sporo zombie i tajemniczą skrzynię. Jeśli wolisz uniknąć kontaktu, przyległe struktury (szopki i szklarnia, labirynt oraz opuszczony dom) także nadają się na zebranie sporej ilości przedmiotów.

[image: Jeśli przejdziesz na piętro, odnajdziesz tu Easter Egga: w południowej części budynku użyj spłuczki od toalety stojącej przy oknie 3x - Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Jeśli przejdziesz na piętro, odnajdziesz tu Easter Egga: w południowej części budynku użyj spłuczki od toalety stojącej przy oknie 3x. Aktywujesz wtedy utwór rozbrzmiewający po całej lokacji (co może także służyć do odwrócenia uwagi przeciwników i zagłuszenia kroków). Utwór to Lullaby for a Deadman pochodząca z Call of Duty: World at War.




Cmentarz

[image: Cmentarz - zapolujesz tu na zombie i zbierzesz szybko sporo wyposażenia - Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Cmentarz - zapolujesz tu na zombie i zbierzesz szybko sporo wyposażenia

Cmentarz to lokacja niemal przyległa do Wariatkowa. Znajduje się około 100m na południe. Jest to świetna lokacja początkowa: prawie nie znajdziesz tu przeciwników, a po zebraniu dobrych broni możesz polować na zawodników opuszczających Wariatkowo. Masz prawie pewność odnalezienia tu tajemniczej skrzyni i sporej ilości zombie; od strony północnej zazwyczaj odnajdziesz także quada.




Latarnia morska

[image: Latarnia morska - na szczycie często odnajdziesz złotą broń - Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Latarnia morska - na szczycie często odnajdziesz złotą broń

Latarnia morska zlokalizowana jest na południowym zachodzie. Jeśli helikoptery zrzutu graczy nie przelatują nieopodal, nie znajdziesz tu z reguły innych graczy. Często znajdziesz tu zombie i tajemniczą skrzynię. Dodatkowo poza wodą do lokacji prowadzi tylko jedna, słabo osłonięta droga - jeśli krąg obszaru gry zawęża się w tą stronę, możesz przygotować tu idealną pułapkę na graczy szukających schronienia.
	Zauważ że schody prowadzące do góry wewnątrz latarni są bardzo hałaśliwe i mogą przyciągać uwagę innych zawodników (przez szpary możliwy jest także ostrzał przeciwników).
	Miejsce, do którego powinieneś udać się na początku, to szczyt schodów w latarni - bardzo często masz szansę znaleźć tu jakąś potężną broń (np. snajperkę) lub maksymalnie ulepszoną złotą broń.





Nuketown

[image: Bunkier pod NUketown - Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Bunkier pod NUketown

Nuketown to małe miasteczko w zachodniej części mapy. Często udaje się tu przynajmniej kilku graczy, jednak nie każdy wie o zlokalizowanym pod miasteczku schronem, przywodzącym na myśl serię gier Fallout. To tu znajdziesz większość przedmiotów. Do schronu prowadzą aż cztery wejścia z krańców miasteczka. Przy mostach prowadzących do lokacji znajdziesz często ciężarówkę oraz quada.

[image: W południowo-schodniej części miasteczka znajdziesz bardzo ciekawą tablicę informacyjną - Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
W południowo-schodniej części miasteczka znajdziesz bardzo ciekawą tablicę informacyjną. Pod napisem Nuketown ujrzysz napis Population: wskazuje on ilość graczy przebywających w danym momencie na wyspie. Dzięki temu przewidzisz zagrożenie lub sam zastawisz dobrą pułapkę (najlepiej w pobliżu mostów).




Plac budowy

[image: Plac budowy - Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Plac budowy

Plac budowy to jedna z najbogatszych lokacji jeśli chodzi o ilość przedmiotów do zebrania. Dobra lokacja początkowa, jednak raczej w przypadku chęci wyeliminowania dużej ilości wrogów - bardzo często odwiedzana przez wielu graczy na początku rozgrywki. Jest to zarazem najwyższy budynek w grze, na który trudno dostać się w późniejszych fazach gry. Stanowi także świetną pozycję dla snajpera. Z reguły zwykle łatwo znaleźć w tym miejscu drut kolczasty i barykady.

[image: Na wyższe piętra z poziomu gruntu prowadzą windy zlokalizowane wokół budynku - Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Na wyższe piętra z poziomu gruntu prowadzą windy zlokalizowane wokół budynku. Nie zawiozą cię one jednak na sam szczyt, a do około 3/4 wysokości. Ich hałas jest także słyszalny w całym budynku, więc mogą posłużyć jako wabik na oponentów.




Posiadłości
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Posiadłości

W lokacji Posiadłości znajdziesz dwie rezydencje. W tej zlokalizowanej na wschodzie czasami możesz znaleźć skrzynie z zaopatrzeniem oraz lądowisko dla helikoptera, który czasem pojawia się tam na początku rozgrywki. W posiadłości po wschodniej stronie (tej z lądowiskiem) często znajdziesz małą skrzynkę na broń lub czasem dużą skrzynię zaopatrzeniową.

Opuszczając lokacje i kierując się na południe znajdziesz sporo mniejszych budynków, które rzadko odwiedzane są przez innych graczy na początku rozgrywki. W punkcie na drodze, gdzie łączą się obie posiadłości znajdziesz quada do szybkiej ewakuacji.




Platforma wydobywcza gazu łupkowego

[image: Z centralnego budynku możesz otworzyć gródź używając przycisków przy oknie - Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Z centralnego budynku możesz otworzyć gródź używając przycisków przy oknie

Platforma wydobywcza ze względu na jej ulokowanie w niemal centralnej części mapy, jest często odwiedzana na początku jak i w późniejszych etapach gry. Wielu graczy wykorzystuje wysokie zbiorniki jako pozycje snajperskie.
	Dobra lokacja początkowa, szczególnie, gdy od razu udasz się do tunelów pod ziemią. Prowadzą do niego dwa wejścia: pomiędzy zbiornikami wodnymi od północnej strony oraz przez otwieralną gródź z białego budynku pośrodku. Jeśli ktoś otworzy gródź, jest to dobrze słyszalne: dobrą strategią jest więc wejście do tunelu od strony północnej i przygotowanie pułapki.
	W tunelach często znajduje się duża skrzynia z zaopatrzeniem, w której znajdziesz rzadkie przedmioty i dobrą broń. 


[image: Wieża pośrodku kompleksu wydobywczego - Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
Wieża pośrodku kompleksu wydobywczego

Pośrodku kompleksu znajduje się wieża wydobywcza. Wejdziesz na nią po drabinie, skąd masz widok na ogromny obszar wokół ciebie. Świetna pozycja snajperska, szczególnie grając drużynowo.




Małe osiedle

[image: W tym punkcie, w małej latance pośrodku osiedla często znajdziesz większą lub mniejszą skrzynie zaopatrzenia - Mapa i opis ciekawych lokacji trybu Blackout - Call of Duty Black Ops 4 - poradnik do gry]
W tym punkcie, w małej latance pośrodku osiedla często znajdziesz większą lub mniejszą skrzynie zaopatrzenia

Ta mała lokacja jest bardzo często uczęszczana przez zawodników. Dobre miejsce na pozyskanie pierwszych zabójstw w meczu, a jeśli ci się nie powiedzie, to łatwo się stąd bezpiecznie ewakuować.
	Po pierwsze, dlatego że w altanie pośrodku można często znaleźć skrzynię z tajemną zawartością; 
	po drugie: centralny domek posiada strych z tylko jednym wejściem i widok na okolicę - jest to świetna pozycja dla snajpera lub dla przeczekania większej ilości czasu. 
	Po trzecie: na ogół wszędzie jest blisko, w przypadku konieczności ucieczki, a nieopodal przy wiosce na północ oraz poniżej wzgórza od strony wschodniej znajdziesz quady.





Pojazdy | Tryb Blackout w Call of Duty Black Ops 4

W Call of Duty: Black Ops 4 występują 4 rodzaje pojazdów, z których możesz korzystać samodzielnie lub wraz z sojusznikami. Nie możesz obsługiwać innych pojazdów niż wymienione - wszelkie pojazdy cywilne stanowią tylko element krajobrazu (przy czym pojazdy cywilne nie wybuchają, więc mogą stanowić za osłonę).
	Quad
	Ciężarówka
	Helikopter
	Ponton





Quad
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Quad

Występuje najpowszechniej. Jest szybki i dynamiczny słyszalny z dystansu ok. 100m. Nie zapewnia żadnej ochrony przed ostrzałem. Mogą w nim zasiadać tylko 2 osoby.




Ciężarówka
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Ciężarówki są często spotykane przy budynkach, takich jak stacje benzynowe (występują dwie wersje kolorystyczne: jasna i ciemna).

Mniej dynamiczna niż quad i słyszalna w zasięgu ok. 200m. Ze względu na hałas, może przyciągać wielu wrogich graczy. Zapewnia spory poziom zabezpieczenia przed ostrzałem. Bardzo często używana w trybie Blackout: Czwórki, bowiem pomieści całą drużynę na sobie (brak jest miejsca pasażera obok kierowcy).




Helikopter
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Helikopter

Z reguły nie występuje często na mapie i pojawia się tylko w miejscach do tego przeznaczonych (lądowiska). Dodatkowi gracze (nawet 4 osoby) mogą prowadzić z niego ostrzał, lecz sam śmigłowiec nie jest wyposażony w działka. Lokalizacja lądowisk znajduje się na mapie umieszczonej w tym poradniku. Do zestrzelenia śmigłowca wystarczy czasem jedna rakieta: jeśli więc pojawi się komunikat o nadlatującym pocisku, uciekaj (przytrzymaj skok, by aktywować wingsuit).




Ponton
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Ponton to jedyny pojazd wodny

Służy do poruszania się po wodzie jako jedyny pojazd tego typu. Dopóki ostrzał nie jest prowadzony z wyższego punktu niż poziom wody, jesteś dość bezpieczny od ostrzału. Ponton jest dość cichy (słychać go z ok. 50m, ale łatwo dostrzec na tafli wody). Pomieści cały oddział w Czwórkach.




Przebieg meczu w etapach - porady | Tryb Blackout w Call of Duty Black Ops 4

Aby skutecznie rozegrać mecz w trybie Blackout w Call of Duty: Black Ops 4, należy opracować swoją strategię gry i dopracowywać ją za każdym kolejnym razem. W tym rozdziale znajdziesz kilka porad i wskazówek, jak nie dać się zabić na samym początku gry, jak przetrwać dalsze etapy oraz jak wygrać końcówkę meczu.

	Wybranie miejsca lądowania
	Jak dobrze wyskakiwać z helikoptera?
	Pierwszy etap
	Drugi etap - przetrwanie
	Etap końcowy - walka o zwycięstwo





Wybranie miejsca lądowania
Pierwszy etap rozgrywki to wybór miejsca do wylądowania. Zanim jeszcze wyskok z helikoptera jest możliwy, możesz już przejrzeć mapę i planowaną trasę lotu śmigłowców. W ten sposób określisz, do których lokacji będzie udawało się najwięcej graczy. Jeśli zamierzasz grać ofensywnie, wyskocz już na samym początku (niezalecane dla początkujących). Jeśli jednak wolisz strategię bezpieczną, warto udać się do jednej z niewielkich lokacji niedaleko centrum mapy (np. stacje benzynowe, małe osiedla), lub do miejsc, gdzie możesz odnaleźć sekretne skrzynie. Polecam na początku wybierać:
	Cmentarz przy Wariatkowie - rzadko odwiedzany przez graczy,
	Tama - jeśli helikopter nie przelatuje bezpośrednio nad nią, zwykle nie znajdziesz tam prawie żadnych oponentów,
	Domki poniżej Posiadłości - jest to miejsce, do którego zwykle udają się gracze, którzy uciekają z Posiadłości. Możesz się tu dobrze uposażyć i przygotować dobrą pułapkę.
	Latarnia morska - zwykle ktoś tu przyleci, ale jeśli nie jest to zbyt blisko trasy helikopterów, to z reguły nie więcej niż 2 osoby.





Jak dobrze wyskakiwać z helikoptera?
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Jeśli chcesz wyskoczyć z helikoptera natychmiast, wraz z większością graczy, przytrzymaj klawisz wyskoku jeszcze nim pojawi się komunikat o rozpoczęciu opuszczania pokładów. Aby pokonać jak największe obszary i jednocześnie wylądować szybciej niż inni, od razu przejdź do ostrego nurkowania. Gdy nabierzesz ok 65-70m/s szybkości (widoczna po prawej stronie), rozpocznij wyrównywanie lotu, jeśli chcesz pokonać spory obszar. Nie rób tego zbyt szybko, by utrzymać prędkość. Zielona linia wskazuje, w którym momencie otworzy się spadochron: wyrównaj lot jak najbardziej, by opóźnić otwarcie. Gdy spadochron się otworzy, kieruj się jak najszybciej w dół: chcesz szybko opuścić tą fazę lotu, gdyż jest ona dość powolna, a na dodatek jesteś łatwo widoczny dla wrogów, którzy mogą cię potem szukać w miejscu, gdzie widzieli twój spadochron.




Pierwszy etap
Na początek szukasz broni: jeśli w pobliżu jest przeciwnik, o tym kto będzie kontynuował grę może zadecydować to, kto pierwszy znajdzie broń (jakąkolwiek). W następnej kolejności poszukuj koniecznie pancerza, oraz zbieraj apteczki (jeśli nie ma ich w pobliżu, to chociaż bandaże) oraz postaraj się zlokalizować plecak - dodaje 5 pól do ekwipunku, nie posiada negatywnych cech.

Gdy jesteś pewien, że zebrałeś podstawowe przedmioty, a obszar jest bezpieczny, odczekaj do pierwszego ograniczania się strefy, by móc określić, do jakiej lokacji chciałbyś się wybrać w następnej kolejności. Prędkość ograniczania się strefy jest zbliżona do prędkości poruszania się: warto jednak zostawić sobie mały zapas. Gdy jesteś poza strefą grywalną, odnosisz obrażenia. Opcjonalnie warto mieć przygotowany pojazd ucieczki.




Drugi etap - przetrwanie
W drugim etapie zaczyna się trwająca ok. 20 minut walka o życie. Polegaj na swoim słuchu, nie rzucaj się w oczy i ciągle poprawiaj swój inwentarz. Przeciwników lepiej pokonywać korzystając z ich nieuwagi i zasadzek: nie próbuj ostrzeliwać wroga z dystansu, gdy wiesz, że raczej nie zginie - zamiast go wystraszyć, z reguły przyciągniesz go do siebie.
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Jedna z metod znajdywania dobrego wyposażenia poza tajemniczymi skrzyniami, są zrzuty zasobów

Zawsze bądź przygotowany na relokację i nie daj się uwięzić na granicy strefy: gracze lubią polować na osoby, które nie zdążyły uciec do bezpiecznego obszaru gry. Na tym etapie gry warto posiadać dwie bronie: jedną na bliski dystans np. - strzelba, podręczny karabinek z kolimatorem; coś, co skutecznie pozwoli ci walczyć w budynkach; oraz broń główną - ciężki karabin maszynowy lub snajperski, albo ulubiony karabin szturmowy - tu wybór należy do ciebie. Warto zapoznać się z broniami rozgrywając gry trybu wieloosobowego. Dobry ekwipunek często znajdziesz przy skrzynkach zrzucanych z samolotu okresowo. Jest to jednak najczęściej pułapka: wielu graczy zamiast próbować zebrać zawartość skrzyni, czai się na chciwych graczy.

Podsumowując: drugi etap jest najważniejszy. Twoim celem powinno być przynajmniej wysoko nagradzane TOP 15. Żeby jednak nie być biernym, przeczesuj lokacje i sprawdzaj, czy nie ma oznak wskazujących na możliwą zasadzkę (otwarte drzwi, wybite okna, stojący nieopodal uruchomiony pojazd) oraz nie odsłaniaj się zanadto: idąc przez las trzymaj się drzew i krzewów, by mieć gdzie się schować; nie używaj ciągłego sprintu - jest słyszalny z bardzo daleka.




Etap końcowy - walka o zwycięstwo
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W walce 1 na 1 uzyskasz ogromną przewagę, gdy przeciwnik nie zna dokładnie twojego położenia

Na tym etapie można wyróżnić dwie strategie: walka lub przetrwanie. Jeśli zamierzasz walczyć, staraj się przewidzieć, w którym miejscu może nastąpić ostatnie zawężanie się pola i wybierz najdogodniejszą pozycję do walki; po czym przygotuj się na nadchodzących oponentów. Gdy zostanie was kilku, warto pozostać w ruchu, ale jednocześnie być niedostrzeżonym: w twoim kierunku będą niebawem leciały liczne granaty i inne gadżety.

Jeśli udało ci się pozostać niezauważonym, pozwól ostatnim przeciwnikom wybić się nawzajem - wtedy zmylisz ostatniego oponenta i znając jego położenie możesz przeprowadzić ostateczny atak.
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Warto znaleźć się jak najbardziej pośrodku zamykającej się strefy

Jeśli wybrałeś strategię całkowicie defensywną (tak, grę można wygrać nie zabijając nawet pojedynczego oponenta!) wystarczy, że wyposażysz się w liczne apteczki oraz atuty: Przybysz - ogranicza znacznie obrażenia od strefy; oraz Medyk lub Konsument - zwiększają szybkość leczenia; bowiem w ostatniej strefie tempo ubywania zdrowia jest szybsze, niż możliwość jego regeneracji (nie dotyczy aktywnego atutu Przybysz). Tak przygotowanym możesz ukryć się nawet kilka metrów od środka strefy, gdzie najpewniej skrywa się oponent. Jednak z dobrym ekwipunkiem dłużej wytrzymasz w strefie, szczególnie gdy wróg jest już osłabiony walką.
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Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Poradniki do gier dla ciebie. 

Najnowsze poradniki i solucje do gier komputerowych i konsolowych
możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
https://www.gry-online.pl/poradniki-do-gier.asp





 
Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
https://www.gry-online.pl/encyklopedia-gier.asp


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
https://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
https://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/
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