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Wprowadzenie 
 

Atlas świata Divinity II: Ego Draconis stanowi uzupełnienie właściwego (questowego) poradnika do 
gry. Zawiera on przede wszystkim szczegółowe mapy z zaznaczonymi lokacjami bohaterów 
niezależnych, skrzyń, teleportów etc. Do tego dochodzi jeszcze dokładny opis wszystkich 
umiejętności, mikstur i zaklęć. Całość uzupełnia rozbudowany bestiariusz. 

Artur „Arxel” Justyński 
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Mapy 
L e g e n d a  

 

Przejścia do innych lokacji. 

 
Wszelkie skrzynie (również te złote). 

 

Wszelkie klucze. 

 

Wszelkie księgi itp. 

 

Normalny teleport – umożliwia wybór miejsca docelowego spośród wcześniej już 
odwiedzonych. 

 

Specjalny teleport – działa tylko w jedną stronę, brak możliwości ustawiania miejsc 
docelowych.  

 

Ważne cele (np. sety magika/łucznika/wojownika w Latających Fortecach Damiana). 

 

Strefa, w której nie możesz być smokiem. 
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Wrogowie na poziomach 0-5 

 

Wrogowie na poziomach 6-10 

 

Wrogowie na poziomach 11-15 

 

Wrogowie na poziomach 16-20 

 

Wrogowie na poziomach 21-25 

 

Wrogowie na poziomach 26+ 
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M 1  F a r g l o w  

 

1. Rhode / Marius 

2. Edmund 

3. Aravir (nauczyciel łucznictwa) 

4. Alberic (nauczyciel magii) 

5. Gawain (nauczyciel walki bronią białą) 

6. Sonja 

7. Isobel 

8. Tiresias (handlarz) 

9. Gerald (handlarz) 

10. Morgana / Toral 

K1 Klucz do skrzyni S1 
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