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Wprowadzenie 
 

Poradnik do gry LEGO Harry Potter: Lata 1-4 zawiera wszystkie informacje potrzebne młodemu 
czarodziejowi do ukończenia gry w 100%. Prócz kilku podstawowych informacji na temat rozgrywki 
jak i samego Hogwartu, zaklęć, Dziurawego Kotła, znajdziesz tutaj opis wszystkich misji, które 
musisz wykonać na każdym roku pobytu w zamku oraz szczegółowy opis wszystkich bonusowych 
przedmiotów – czerwonych i złotych klocków, sztonów postaci i herbów. 

Prócz tego, w poradniku znajdziesz mapę Hogwartu, która nie pozwoli Ci się zgubić w tym, pełnym 
korytarzy i przejść, zamku. Ponadto opis bonusowych lokacji, a także spis wszystkich postaci wraz 
z ich lokalizacją w wygodnej formie do wyszukiwania. 

Kolor pomarańczowy prezentuje postacie, których musisz użyć w konkretnych sytuacjach, kolor 
zielony moment użycia zaklęć, natomiast niebieskim zaznaczono lokacje w Hogwarcie. Odwołania 
do zdjęć oznaczone zostały kolorem brązowym, #1 – zdjęcie po lewej, #2 – zdjęcie po prawej. 

Artur „Arxel” Justyński (www.gry-online.pl) 

http://www.gry-online.pl/�
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Podstawy 
G a r ś ć  p o r a d  

 

 

 by ukończyć grę na 100% musisz: przejść każdą misję (24) na każdym roku zdobywając 
tytuł Prawdziwego Czarodzieja i kompletując herb domów, uratować wszystkich uczniów w 
niebezpieczeństwie (50), zebrać wszystkie czerwone (20) i złote (200) klocki, zebrać 
wszystkie 167 sztonów postaci. Ponadto musisz zakupić wszystkie:  sztony postaci, 
czerwone klocki, dodatkowe zaklęcia; 

 niszcz wszystkie co napotkasz na swej drodze – zbieranie monet pozwoli Ci zdobyć tytuł 
Prawdziwego Czarodzieja, przydadzą się również do zakupu postaci czy innych bonusów na 
Ulicy Pokątnej; 
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 jeśli nie zdobędziesz na którymś etapie tytułu Prawdziwego Czarodzieja nie przejmuj się – i 
tak będziesz musiał podejść do każdego etapu ponownie w celu zebrania bonusowych 
przedmiotów. Przed powtarzaniem warto odnaleźć czerwone klocki z mnożnikami wyniku – 
mnożniki się sumują, łącznie x3840, co pozwoli Ci zebrać ogromną ilość monet; 

 niektóre postacie posiadają cechy charakterystyczne, na przykład postacie z książką mogą 
odczytać znaki na szafie i ją otworzyć, gobliny otworzą skrytki (posiadają klucze), postacie 
operujące Czarną Magią również dostaną się w miejsca wcześniej niedostępne; 

 jeśli masz problem z dokładnym zlokalizowaniem któregoś bonusu, warto odnaleźć 
czerwone klocki wskazujący lokalizację bonusów; 

 

 

 


