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Wstęp 
 

 

Jeden z cudów, na jakie możecie natrafić w trakcie gry :) 

 

Witam wszystkich w poradniku do drugiego dodatku do jednej z najpopularniejszych gier MMO. 
Skoncentruję się w nim wyłącznie na trybie PvE (człowiek vs. otoczenie) i postaram się opisać, lub 
choćby zaznaczyć, wszystkie zadania oraz misje, jakie możecie w Nightfallu znaleźć, a także 
pokazać najważniejsze miejsca we wszystkich krainach oraz miastach, które możecie odwiedzić. 

Ponieważ gra zawsze wskazuje miejsce, do którego należy się udać w celu wykonania zadania, nie 
będę ich zaznaczał na mapkach, chyba że można się do takowego miejsca dostać na kilka 
sposobów, lub jest to szczególnie trudne. Również opis zadań będzie raczej pobieżny, gdyż 
większość informacji można znaleźć w swoim dzienniku (domyślnie klawisz „L”). Nie dotyczy to 
oczywiście zadań skomplikowanych, do których trzeba się specjalnie przygotować. Z kolei misje 
będą opisane szczegółowo, wraz z mapkami, na których zaznaczę najważniejsze miejsca, 
przydatne do ich szczęśliwego ukończenia. Zapraszam do lektury. 
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Słowem wyjaśnienia 
 

Po pierwsze: w przypadku zbrojmistrzów zaznaczyłem jedynie poziom zbroi, którą możecie u nich 
nabyć. I tak: 

• Poziom 1 – z takim zaczynacie grę. 

• Poziom 2 – wojownik i paragon: 35; derwisz, łowca i zabójca: 25; pozostali: 15; 

• Poziom 3 – wojownik i paragon: 50; derwisz, łowca i zabójca: 40; pozostali: 30; 

• Poziom 4 – wojownik i paragon: 65; derwisz, łowca i zabójca: 55; pozostali: 45; 

• Poziom 5 – wojownik i paragon: 80; derwisz, łowca i zabójca: 70; pozostali: 60; 

Po drugie: wszystkie lokacje (miasta i krainy) pisałem kursywą, natomiast imiona postaci, które 
możecie spotkać w grze, pogrubiłem.  

Po trzecie: Jeśli czasem wydaje się wam, że jakiś fragment treści jest pisany niekonsekwentnie pod 
względem ortografii, najprawdopodobniej jest to efekt tłumaczenia gry, gdyż starałem się pisać 
wszystkie nazwy własne tak, jak to widziałem w trakcie rozgrywki. Ponadto samo tłumaczenie jest 
wciąż uaktualniane i może się zdarzyć, że część błędów zostanie poprawiona, przez co niektóre 
nazwy mogą ulec zmianie. Mam nadzieję, że, mimo wszystko, nie wpłynie to na jakość poradnika. 

Po czwarte: punkty Niosącego Światłość – im więcej ich macie tym lepiej. Naprawdę dobrze jest 
mieć chociaż drugi poziom, zanim zacznie się pierwszą misje w Krainie Udręki. Ponadto, w czasie 
podróży po tym regionie, prawie każdy członek drużyny (z wyjątkiem mnichów) powinien mieć ze 
sobą umiejętność Spojrzenie Niosącego Światłość. Ona naprawdę ułatwia życie. 

Po piąte: numerki w nawiasach są odwołaniami do cyfr na odpowiednich mapkach i mają za 
zadanie ułatwić wam orientację w terenie. 

Po szóste: Brama Katuszy i przylegające do niej tereny są elementem elitarnej misji. Nazwa 
elitarna jest tutaj jak najbardziej na miejscu. Można ją zrobić jedynie wysoce wyspecjalizowaną i 
zgraną drużyną. Ja niestety nie byłem w stanie znaleźć wystarczającej liczby odpowiednich osób, 
aby móc zrobić związane z tą misją zadania. Jedno jest pewne – jeśli mieliście większe problemy z 
którąkolwiek ze zwykłych misji, nawet nie próbujcie się tam wybierać, albo zginiecie w ciągu 
minuty (mówię poważnie). 

Po siódme, trochę prywaty na koniec: pozdrawiam kolegów z gildii Ancient Guardians of Darkness 
[GoD], którzy pomogli mi w stworzeniu tego poradnika. 
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Istan 
 

W y s p a  S h e h k a h ,  W i o s k a  C h a h b e k  –  m i a s t o  

i  m i s j a  

 

 

W y s p a  S h e h k a h  

Jest to mały teren, z którego rozpoczynają grę postaci RPG stworzone w Nightfallu. Po jego 
opuszczeniu nie ma już możliwości, by tu powrócić. 

Zadania: 

Kormir: 

• Idź skrótem (omiń samouczek) – jeśli znacie podstawy sterowania oraz zasad tej gry, 
weźcie to zadanie. 

• Zbierz rekrutów (samouczek) – jeśli gracie po raz pierwszy, jest to zadanie dla was. Pokaże 
wam podstawowe zasady rządzące tą grą. 

• Do Wioski Chahbek – kontynuacja powyższego zadania, przenosi was do Wioski Chahbek. 
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W i o s k a  C h a h b e k  ( m i a s t o )  

Najemnicy (poziom 3):  

Kihm (uzdrowicielka)  

Sogolon (inspirator)  

Pozostali:  

Pierwsza Włócznia Jahdugar (rozpoczęcie misji)  

Hawan  

Małe dziecko 

Mieszkaniec Istan 

Jibehr  

Trzech Rekrutów Słonecznych Włóczni 

Zadania: 

Pierwsza Włócznia Jahdugar 

• Przepytaj rekrutów – należy porozmawiać z trzema rekrutami, po czym wrócić do 
Jahdugara. 

Jibehr 

• Nie walcz sam (tylko dla postaci z Nightfalla, które ukończyły powyższe zadanie i nie wzięły 
jeszcze zadania „Przyjaciel w potrzebie” od Kiny w Kamadanie) – należy dołączyć do 
drużyny przynajmniej jednego najemnika, po czym porozmawiać z Jibehrem. 

 

W i o s k a  C h a h b e k  ( m i s j a )  

Zadania do wykonania: należy zabić wszystkich korsarzy. 

Aby otrzymać nagrodę mistrzowską musimy utrzymać przy życiu wszystkich rekrutów. Jeden może 
zginąć, jeśli wystarczy nam ekspercka. 

Koss musi być w drużynie, aby można było rozpocząć misję. 

Misja jest bardzo prosta, tym bardziej, że Kormir ma 20 poziom. Najpierw udajcie się w kierunku 
beczek (2), którymi należy załadować obie katapulty (1). Aby to zrobić, należy, trzymając beczkę, 
nacisnąć na dźwignię danej machiny, po czym zrobić to drugi raz, aby katapulta wystrzeliła. Potem 
udajcie się do punktu 3, gdzie znajdziecie bossa. Jeśli podejdziecie wystarczająco blisko, to Kormir 
pomoże wam go zabić, co znacznie przyśpieszy zabawę. Tak naprawdę praktycznie nie ma 
możliwości utraty któregoś z rekrutów, tym bardziej, jeśli skupicie ogień przeciwników na sobie. Po 
śmierci ostatniego z korsarzy misja jest zakończona. 

To w sumie na tyle. Drużyna może się składać z dowolnych profesji. Ba, da się nawet zrobić misję 
tylko z Kossem. 

 

 

 

 

 

 


