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Microsoft Windows 8 to potezny i przykuwajacy uwage system operacyjny, zapro-
jektowany do radykalnego zwiekszenia efektywnosci klienta oraz oferujacy dostep
do szerokiego asortymentu produktow i ustug sieciowych. Najwazniejszg cecha sytemu
Windows 8 jest bogactwo doswiadczen uzytkownika. Wyglad i sposob postrzegania
aplikacji Windows 8 sprawiaja, ze uzytkownik moze uzyskac szybki dostep do muzy-
ki, zdjec¢, kontaktow i ustawien w chmurze internetowej, zas Sklep Windows pozwala
konsumentom na szybki dostep do fascynujacych aplikacji. Windows 8 zostat zapro-
jektowany do dzialania na szerokiej gamie urzadzen, poczawszy od tabletéw wypo-
sazonych w ekrany dotykowe, poprzez laptopy, do tradycyjnych komputeréw stacjo-
narnych. Klienci, ktorzy zanurzg sie w setkach ekscytujacych aplikacji Windows 8,
bedg sie mogli catkowicie skupi¢ na swoich zadaniach, nie tracac czasu na wydawanie
zbednych polecen czy uruchamianie funkcji systemu operacyjnego.

Windows 8 prezentuje réwniez rewelacyjne mozliwosci z punktu widzenia pro-
gramisty; jest to szybki, bezpieczny i solidny system, ktoéry bedzie zainstalowany
na milionach komputeréw na swiecie, wlacznie z tabletami Microsoft Surface. Apli-
kacje Windows 8 s3 ekscytujace i tatwe w uzyciu, a ponadto oferujg konsumentom
bogaty w tresci interfejs i dziatajg rownie dobrze na urzgdzeniach obstugiwanych doty-
kiem, jak i na komputerach PC. Najwazniejsze jest to, ze Sklep Windows pozwala
programistom na bezposrednia sprzedaz aplikacji Windows 8 na rynku globalnym,
udostepniajac nowe zrédto dochodow i utatwiajac procedury instalacji.

Ta ksigzka prezentuje tworzenie przykuwajgcych uwage aplikacji Windows 8 przy
uzyciu programu Microsoft Visual Studio 2012, najnowszej wersji bestsellerowego
pakietu stuzacego do tworzenia oprogramowania. Dowiemy sie, jak pobra¢ bezptatna
wersje pakietu Visual Studio 2012 Express (tak jest — darmowgq!) oraz jak tworzy¢
ciekawe aplikacje Windows 8 z wykorzystaniem kilku narzedzi i technik, dostgpnych
w programie Visual Studio, wlacznie z jezykiem programowania Visual Basic. Zanim
ukonczymy niniejsza ksigzke, nauczymy sie tworzy¢ podstawowe funkcje aplikacji
Windows 8; pracowac efektywnie ze srodowiskiem Visual Studio Integrated Deve-
lopment Environment (IDE); projektowac interfejs uzytkownika z wykorzystaniem
kodu XAML oraz programu Blend for Visual Studio; pisa¢ efektywny kod programu
w jezyku Visual Basic; a takze sprzedawac wlasne aplikacje w Sklepie Windows.

Oczywiscie, jedna z najwspanialszych cech tej ksigzki jest to, ze kazde opisywane
tu narzedzie programistyczne jest bezptatne! Firma Microsoft oferuje uzupetniajacy
dostep do wersji Express pakietu Visual Studio z nadziejg, ze nauka programowania
przy uzyciu tego narzedzia przypadnie nam do gustu i ze pewnego dnia staniemy sie
profesjonalnymi programistami Visual Basic, tworzacymi i sprzedajacymi fantastyczne
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aplikacje Windows. Wszystko, czego potrzebujemy, to system Windows 8 zainstalo-
wany na kompatybilnym komputerze z dostepem do Internetu oraz che¢¢ tworzenia
programéw w jezyku Visual Basic.

W rzeczywistosci perspektywy dla profesjonalnych programistow Visual Basic
nigdy nie byly tak swietlane. Musimy tylko zaczqc!

Dla kogo jest ta ksigzka

Niniejsza ksigzka to praktyczny podrecznik przeznaczony dla czytelnikow lubigcych
poznawac nowe zagadnienia poprzez ich wykonywanie. Zatozeniem ksiazki Zacznij Tu!
Poznaj Microsoft Visual Basic 2012 jest to, ze Czytelnik nie posiada zadnego doswiadcze-
nia z programem Visual Studio i jezykiem Visual Basic. Dlatego ksiazka koncentruje sie
catkowicie na wstepnych koncepcjach i procedurach programistycznych. Czytelnicy
beda zdumieni, jak wiele mozna osiagna¢ w pakiecie Visual Studio bedac poczatkuja-
cym programistg i jak szybko mozna zacza¢ tworzenie wlasnych projektow. Zakladam,
ze po ksiazke siegng inteligentni studenci, pasjonaci lub profesjonalisci z branzy IT,
zainteresowani nauka programowania, ktorzy nie mieli wczesniej stycznosci z jezy-
kiem Visual Basic lub z pakietem Visual Studio.

Niniejsza ksiazka opisuje okreslone techniki tworzenia kodu w jezyku Visual Basic
oraz zawiera szeroki przeglad strategii programistycznych. Ponadto pozwala pozna¢
mozliwosci systemu operacyjnego Windows 8 oraz specyficzne wytyczne projektowe
firmy Microsoft, tworzace nowe, ekscytujace podejscie do budowania aplikacji Win-
dows 8. Zasady projektowe dotyczace interfejsu uzytkownika w systemie Windows 8
sa niezwykle inspirujace i zachecaja programistow, aby traktowali priorytetowo progra-
my bogate w tresci i zorientowane na wspotprace z siecig Web. Aplikacje Windows 8
reprezentuja nowe sposoby wspoétpracy oraz ekscytujace mozliwosci pracy z nowymi
urzadzeniami do zbierania danych, takimi jak wbudowane kamery, panele dotykowe,
akcelerometry, zyroskopy, kompasy, odbiorniki GPS i czujniki natezenia swiatla.

Ogolnym celem ksigzki Zacznij Tu! Poznaj Microsoft Visual Basic 2012 jest dopro-
wadzenie Czytelnika do etapu, na ktorym poczuje sie pewnie z narzedziami progra-
mistycznymi programu Visual Studio i bedzie umial tworzy¢ wlasne proste aplikacje
Windows 8. Wowczas bedzie juz gotéw do zakupu bardziej wszechstronnej ksiazki
dotyczacej programowania w jezyku Visual Basic, na przyklad ksigzki mojego autor-
stwa Microsoft Visual Basic 2012 Krok po kroku (Microsoft Press, 2013).

Zatozenia

Ta ksigzka ma na celu nauczy¢ Czytelnikow, ktorzy nie majg doswiadczenia programi-
stycznego, programowania w jezyku Visual Basic. Czescig tego procesu bedzie nauka
obstugi bezptatnego pakietu Visual Studio 2012 Express. Pobieranie i instalacja pakietu
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Visual Studio 2012 Express w systemie zostaty opisane w rozdziale 1
do Visual Basic 2012”.

W ksigzce zakladam, ze Czytelnik zakupit i zainstalowat system operacyjny Win-
dows 8 i ze chcialby si¢ nauczy¢ tworzenia aplikacji Windows 8. Aplikacje te beda
prostymi programami dzialajacymi pod kontrolg systemu Windows 8, spetniajacymi
podstawowe wytyczne dotyczgce interfejsu uzytkownika. Bedg (lub powinny by¢)
zaprojektowane w taki sposob, aby mozliwie najlepiej wykorzystac liczne zasoby
i powigzania dostepne w sieci Web. Aplikacje Windows 8 s3 niezwykle interaktywne
i zostaly przygotowane do pobierania przez uzytkownikéw ze Sklepu Windows.

Aby wykona¢ wiekszos¢ zadan programistycznych, Czytelnik powinien umie¢
wykonywac proste zadania w systemie Windows 8, korzysta¢ z informacji dostgpnych
w sieci Web, dostosowywac strone startowg i interfejs uzytkownika oraz dostosowy-
wac podstawowe ustawienia systemu. Posiadacze tabletow lub paneli dotykowych,
dziatajacych pod kontrola systemu Windows 8, sa nawet w lepszej sytuacji, poniewaz
w systemie Windows 8 ktadzie sie szczegolny nacisk na upowszechnienie obstugi doty-
kiem i gestami. Aplikacje mozna zbudowac na laptopie lub komputerze stacjonarnym,
na ktérym zainstalowany jest pakiet Visual Studio 2012 i system Windows 8, a nastep-
nie przetestowac je na tablecie lub urzadzeniu wyposazonym w panel dotykowy.

Posiadacze petnych wersji komercyjnych pakietu Visual Studio 2012 bedg mogli
utworzy¢ wiecej rodzajow aplikacji, niz opisano w niniejszej ksigzce — Visual Studio
Express 2012 dla Windows 8 pozwala na utworzenie jedynie aplikacji Windows 8.
W bardziej zaawansowanej ksigzce, na przyktad w publikacji Microsoft Visual Basic
2012 Krok po kroku dowiemy sie, jak tworzy¢ aplikacje HTML, aplikacje konsolo-
we, programy dla telefonow Windows Phone oraz aplikacje dla komputerow stacjo-
narnych (projekty Windows Forms) dzialajacych pod kontrolg systemu Windows 8
i Windows 7.

Wprowadzenie

(R3]

Kto nie powinien czytac tej ksigzki

Zaawansowani programisci lub ci, ktorzy pragng pozna¢ Visual Basic jako drugi jezyk
programowania, z pewnosciag beda rozczarowani. Przykltady w tej ksigzce sg dos¢
podstawowe, a wyjasnienia — bardzo proste. Rozczarowani beda réowniez Czytelnicy
majacy znaczne doswiadczenie w programowaniu w jezyku Visual Basic, ktorzy chea
jedynie pozna¢ nowe funkcje programu Visual Studio 2012. Jednakze jesli Czytelnik
wczesniej nie programowat lub mial przerwe w programowaniu, z pewnoscia doceni
gruntowne wprowadzenie do pakietu Visual Studio 2012 i zakres poruszonych zagad-
nien dotyczacych tworzenia programow Windows 8 w jezyku Visual Basic, zadan,
ktére wymagaja uzycia wielu narzedzi i nieznanych metod.

Programisci z duzym doswiadczeniem zauwaza, ze opisuje tu sprawy oczywiste —
jednak zagadnienia oczywiste dla doswiadczonych programistow nie sg tak oczywiste
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dla osoby, ktora dopiero zaczyna nauke pisania kodu. Jesli programowanie jest dla nas
nowoscig, jest to swietny poczatek.

Organizacja ksigzki

W ksigzce Zacznij Tu! Poznaj Microsoft Visual Basic 2012 przyjeliSmy metode nauki
poprzez praktyke, w ktorej Czytelnicy beda tworzy¢ aplikacje Windows 8 od pod-
staw, krok po kroku. Kazdy rozdzial wprowadza nowe narzedzie lub technike, zas
ksiazke nalezy czyta¢ rozdziat po rozdziale, poniewaz kazdy rozdzial jest kontynuacja
poprzedniego. Co prawda ksigzka skupia si¢ na technikach tworzenia kodu Visual
Basic, jednak nauczymy si¢ takze korzystac z ciekawych narzedzi i funkcji dostepnych
w srodowisku Visual Studio IDE, takich jak okno Toolbox, Code Editor, kontrolki
XAML, okno Solution Explorer oraz debuger. Nauczymy sie rowniez korzystac¢ z pro-
gramu Blend for Visual Studio 2012, osobnej aplikacji projektowej dystrybuowanej
wraz z pakietem Visual Studio.

Dwanascie rozdzialow tej ksigzki zebrane razem tworzg kompletny kurs wprowa-
dzajacy do programowania, ktory mozna ukonczy¢ we wlasnym tempie. Jesli chcemy,
mozemy zrealizowac jeden lub dwa rozdzialy w ciggu jednego lub kilku dni, nastepnie
przeznaczy¢ nieco czasu na samodzielne ¢wiczenia i dopiero pozniej przejsc¢ dalej.
Przeczytanie opisu nowych technik, praktyczne wyprébowanie nowych wiadomo-
Sci, a nastepnie samodzielne rozszerzenie projektu, to najlepszy sposéb nauki wielu
nowych umiejetnosci, wlacznie z nauka programowania.

W ksigzce poruszone zostang nastepujace zagadnienia:

B Rozdziat 1: Wprowadzenie do Visual Basic 2012  Jakie rodzaje aplikacji mozna
utworzy¢ w jezyku Visual Basic i jak nalezy sie za to zabra¢? Ten rozdziat odpowia-
da na te podstawowe pytania i zawiera wprowadzenie do srodowiska Visual Studio
IDE, elektronicznego warsztatu, w ktérym mozna budowac aplikacje Visual Basic
od samych podstaw. Dowiemy sie, jak pobra¢ program Visual Studio Express 2012
dla Windows 8, jak go uruchomic i jak korzysta¢ z narzedzi programistycznych
srodowiska Visual Studio.

B Rozdziat 2: Tworzenie pierwszej aplikacji dla Windows 8 W tym rozdziale
nauczymy sie, jak zbudowac pierwsza aplikacje Windows 8. Bedzie to przegladar-
ka sieci Web, ktora pozwoli przeglada¢ strony WWW i bedzie zapisywac adresy
odwiedzonych stron. Poszerzymy nasza wiedze na temat narzedzi programistycz-
nych dostepnych w programie Visual Studio, a nastepnie dowiemy sie, na czym
polega testowanie aplikacji i przygotowanie do dystrybucji dla uzytkownikow.

B Rozdziat 3: Uzywanie kontrolek Kontrolki, ktére stuzg do pobierania danych,
wyswietlania wynikow i nawigacji wewngtrz aplikacji sg podstawowymi ele-
mentami interfejsu uzytkownika. W tym rozdziale nauczymy sie tworzy¢ kilka
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przydatnych kontrolek XAML, takich jak Ellipse, TextBlock, CheckBox, RadioButton
i MediaElement.

Rozdziat 4: Projektowanie aplikacji Windows 8 przy uzyciu Blend for Visual Studio
Zainstalowany przez nas pakiet Visual Studio 2012 Express zawiera osobny pro-
gram zwany Blend for Visual Studio, ktory oferuje tatwe w uzyciu narzedzia pro-
jektowe stuzace do tworzenia interfejsu uzytkownika aplikacji Windows 8. W tym
rozdziale uzyjemy programu Blend do skonstruowania interfejsu uzytkownika,
ktory bedzie wyswietla¢ zdjecia cyfrowe 1 ktory korzysta ze scenorysow i efektow
animacji. Nauczymy sie tez przetaczac¢ z programu Blend do Visual Studio, w kto-
rym mozna doda¢ kod programu Visual Basic.

Rozdziat 5: Praca z XAML Aplikacje Windows 8 wykorzystuja jezyk znaczni-
kow XAML do zdefiniowania wygladu elementow interfejsu uzytkownika na ekra-
nie oraz sposobu prezentowania informacji. Ten rozdzial zglebia szczegotowo
strukture znacznikow XAML i wyjasnia, jak mozna dostosowa¢ wyglad i sposob
obstugi programu poprzez zmiane kodu XAML w oknie Code Editor programu
Visual Studio.

Rozdziat 6: Elementy jezyka Visual Basic Visual Basic to zaawansowany jezyk
programowania, ktory pozwala na kontrole sposobu dzialania aplikacji Windows.
Podczas tworzenia aplikacji Windows 8 uzywamy kodu Visual Basic do okreslenia
sposobu zarzadzania wszystkimi rodzajami informacji w aplikacji, takimi jak dane
uzyskane od uzytkownika oraz wyniki obliczen matematycznych. W tym roz-
dziale nauczymy sie sktadni i formatowania instrukeji programistycznych jezyka
Visual Basic, korzystania ze zmiennych do przechowywania danych, korzystania
z podstawowych typow danych i stalych oraz pracy z formutami i operatorami
W programie.

Rozdziat 7: Kontrola projektu, uktadu i przeptywu dziatania programu
Aplikacje Windows 8 powinny zawiera¢ przykuwajace uwage tresci oraz strony
zapewniajace bogate doswiadczenia uzytkownikom. Ten rozdziat zglebia zasady
projektowe systemu Windows 8 skupiajac sie na kafelkowym uktadzie strony oraz
interakeji z uzytkownikiem poprzez kontrolki Image i ListBox. Aby ulatwi¢ sobie
kontrole nad wykonaniem i przeptywem dziatania programu, nauczymy sie pisa¢
w aplikacji efektywne struktury decyzyjne, petle i procedury obstugi btedow.
Rozdziat 8: Korzystanie z platformy .NET Framework Gdy zaczniemy pisac
bardziej zaawansowane programy, przyda sie nam wiedza o przetwarzaniu grafiki,
wyswietlaniu plikow tekstowych, dokonywaniu obliczen i pobieraniu informacji
z sieci Web. Te 1 wiele innych mozliwosci oferuje nam platforma .NET Framework,
interfejs bedacy czescig systemu operacyjnego Windows. Ten rozdziat wyjasnia,
jak poznawac klasy platformy .NET Framework w oknie Object Browser programu
Visual Studio, jak uzywac metod platformy do przetwarzania napisow i obliczania
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formut oraz jak oszczedza¢ czas pracy poprzez umieszczanie w programie goto-
wych fragmentow kodu.

Rozdziat 9: Debugowanie aplikacji Zlozona natura programowania w systemie
Windows wiaze sie z mozliwoscig zetkniecia sie z bledami syntaktycznymi i inny-
mi btedami logicznymi, ktére pojawiaja sie od czasu do czasu podczas tworzenia
aplikacji. Ten rozdzial zawiera wprowadzenie do narzedzi programistycznych sro-
dowiska Visual Studio IDE, ktére pomagajg odszukac i poprawi¢ btedy programi-
styczne. Dowiemy si¢ tez, jak przewidywac btedy wykonania, z ktéorymi mogg sie
w przysztosci zetkng¢ uzytkownicy programu.

Rozdziat 10: Zarzadzanie strukturami danych przy uzyciu tablic i LINQ
Poniewaz na swiecie istnieje tak duzo danych — moga to by¢ dokumenty pra-
cownikow w biurze, informacje o cenie i produktach dostepnych w sieci Web,
poufne dane o pacjencie w szpitalu — uzasadniony wydaje si¢ fakt, ze programi-
Sci spedzajg mnostwo czasu na rozwazaniach dotyczgcych zarzadzania danymi
w ich programach. W pakiecie Microsoft Visual Studio do pobierania i zarzadzania
danymi stuzy wazna technologia zwana LINQ (Language Integrated Query), kto-
rej podstawy poznamy w tym rozdziale. Nauczymy sie przechowywa¢ informa-
cje w tymczasowych strukturach zwanych tablicami, tworzenia wyrazen zapytan
LINQ do pobierania danych z tablic i uzywa¢ danych z dokumentow XML jako
zrodia dla zapytan LINQ.

Rozdziat 11: Centrum projektu: pie¢ fantastycznych funkcji dla aplikacji
Windows 8 W niniejszym rozdziale powrécimy do interfejsu uzytkownika apli-
kacji Windows 8 i poszerzymy wiedze na temat projektowania aplikacji, zgodnie
z wytycznymi projektowymi firmy Microsoft dla aplikacji Windows 8. Nauczymy
sie tworzy¢ kafelek aplikacji dla strony startowej systemu Windows, tworzy¢ stro-
ne startowa projektu, kontrolowa¢ uprawnienia i mozliwosci aplikacji, uzywac
gotowych szablonéw projektow i uwzglednia¢ wsparcie dla obstugi dotykiem
1 gestami.

Rozdziat 12: Dalsze mozliwosci rozwoju i Sklep Windows  Ten rozdziat zawie-
ra podsumowanie poznanych technik programistycznych jezyka Visual Basic i pre-
zentuje dalsze mozliwosci rozwoju dla os6b zainteresowanych rozwojem kariery
na polu programowania w pakiecie Visual Studio. Rozdziat ten prezentuje rowniez
szczegdtowo sposoby ostatecznego testowania i pakowania aplikacji, z uwzgled-
nieniem opisu Sklepu Windows, nowej, ekscytujacej platformy dla aplikaciji
Windows 8. W rozdziale tym znajdziemy réwniez liste zasobow szkoleniowych
dostepnych w sieci Web oraz podrecznikéw pozwalajacych na kontynuacje nauki.
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Bezptatna uzupetniajgca ksigzka elektroniczna

Po zakupieniu niniejszej ksigzki, uzyskujemy rowniez bezptatny dostep do ksigzki
Start Here! Fundamentals of Microsoft .NET Programming®*. Aby uzyska¢ swoj egzem-
plarz, nalezy przejs¢ do strony http://go.microsoft.com/FWLink/?Linkid=230718 i wybrac
odpowiedni format (plik PDE ePub lub Mobi, zgodnie z upodobaniami).

Ksigzka Fundamentals zawiera informacje, ktore mozna wykorzysta¢ w dowolnym
jezyku programowania, oraz nieco specyficznego materiatu przydatnego dla poczat-
kujacych programistow platformy .NET.

Podczas czytania niniejszej ksigzki natkniemy sie niekiedy na odwotania do ksigzki
Fundamentals, ktore bedg mialy nastepujaca postac:

Dodatkowe informacje na temat <temat> mozna znalez¢ w uzupetniajacej ksiazce
Start Here! Fundamentals of Microsoft NET Programming.

Gdy znajdziemy takie odwotanie, a nie czujemy si¢ wystarczajgco obeznani z tematem,
powinnismy przeczyta¢ sugerowany fragment ksigzki Fundamentals. Ponadto ksiazka
Fundamentals zawiera obszerny stownik kluczowych terminéw programistycznych.

Konwencje i cechy przyjete w ksigzce

Informacje zwarte w tej ksigzce sg zaprezentowane z wykorzystaniem okreslonych
konwencji utatwiajacych korzystanie z informacj:

B Instrukcje krok po kroku pomagajace w tworzeniu aplikacji Visual Basic. Kazdy
zestaw instrukcji miesci sie w oddzielnym podrozdziale i dokladnie opisuje,
co osiggniemy po ich wykonaniu.

B Zrzuty ekranowe pokazuja doktadnie wyniki uzyskane po wykonaniu instrukgji.
Zrzuty sg wykonane w domyslnej kolorystyce i ustawieniach systemu Windows 8,
za$ rozdzielczos¢ ekranu zostala ustawiona na dos¢ niska, aby poprawic czytelnos¢
ilustracji.

B Fragmenty oznaczone ikonami i etykietami w rodzaju ,Uwaga” pozwalajg zdoby¢
dodatkowe informacje lub pozna¢ alternatywne metody poprawnego wykonania
okreslonego kroku. Nalezy zwraca¢ szczegdlna uwage na ostrzezenia, poniewaz
zawierajg one przydatne informacje, ktore pozwolg unikna¢ problemow i bledow.

B Tekst, ktory nalezy wpisa¢ (oprocz blokow kodu), jest pogrubiony.

B Znak plus (+) pomiedzy dwoma nazwami klawiszy oznacza, ze nalezy nacisna¢

te klawisze jednoczesnie. Na przyklad zapis ,Nacisnij Alt+Tab” oznacza, ze naj-
pierw nalezy nacisnac i przytrzymac klawisz Alt, a nastepnie nacisng¢ klawisz Tab.

* Pozycja ta jest dostepna tylko w jezyku angielskim (przyp. red. wydania polskiego).
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Ukosnik pomiedzy co najmniej dwoma elementami menu (na przyktad File/Close)
oznacza, ze nalezy najpierw wybra¢ pierwsze menu lub element menu, pézniej
kolejny, i tak dalej.

Wymagania dotyczgce systemu

Aby wykona¢ przyklady opisane w ksigzce, konieczne jest spelnienie nastgpujacych
wymagan:

System operacyjny Windows 8. W zaleznosci od ustawien sytemu Windows,
do zainstalowania i skonfigurowania programu Visual Studio 2012 Express moze
by¢ konieczne uzyskanie uprawnien administratora.

Do pobrania programu Visual Studio, zapoznania sie ze Sklepem Windows i pobra-
nia przykltadow dotaczonych do ksiazki potrzebne jest potaczenie z Internetem.
Visual Studio 2012 Express dla Windows 8 (dokladny opis instalacji znajdziemy
w rozdziale 1.).

Komputer z procesorem 1.6 GHz lub szybszym.

1 GB RAM (system 32-bitowy) lub 2 GB RAM (system 64-bitowy).

16 GB wolnego miejsca na dysku twardym (system 32-bitowy) lub 20 GB (system
64-bitowy) dla systemu Windows 8.

4 GB wolnego miejsca na dysku dla programu Visual Studio 2012 Express.

Karta graficzna zgodna z DirectX 9, ze sterownikiem WDDM w wersji 1.0 lub
Wyzszej.

Rozdzielczos¢ ekranu wynoszaca co najmniej 1024 x 768.

Jesli zamierzamy wyprobowac obstuge dotykowsg, potrzebny nam bedzie laptop,
tablet lub ekran wspierajacy technologie wielodotykowa. Windows 8 oferuje
wsparcie dla co najmniej pieciu jednoczesnych punktéw dotyku, cho¢ nie wszyst-
kie tablety czy ekrany na to pozwalaja. Do wykonania ¢wiczen opisanych w niniej-
szej ksigzce nie musimy posiadac¢ urzadzen wspierajacych obstuge wielodotyko-
wa. Urzgdzenia takie przydadza sie jednak, jesli zamierzamy zapoznac sie z ich
mozliwosciami z punktu widzenia programisty. Zazwyczaj programisci projektujg
oprogramowanie na komputerze stacjonarnym lub laptopie, aby nastepnie testo-
wac¢ dziatanie obstugi wielodotykowej na urzadzeniach wspierajacych te technike.
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Przyktadowy kod

Wiekszos¢ rozdzialow niniejszej ksigzki zawiera ¢wiczenia, ktore pozwalajg zastosowac
w praktyce nowe umiejetnosci poznane w tresci gtownej. Wszystkie przyktadowe pro-
jekty zarowno w postaci poczgtkowej, jak i ukonczonej, mozna pobrac z nastepujgcej
strony:

http://go.microsoft.com/FWLink/?Linkid=271576

Aby pobrac plik 9780735672987-files.zip, nalezy wykona¢ opisane ponizej instrukcje.

Instalowanie przyktadowego kodu

Ponizsze kroki opisuja, jak zainstalowa¢ na komputerze przyktadowy kod stuzacy
do wykonywania ¢wiczen opisanych w ksigzce:

1. Rozpakuyj plik 9780735672987-files.zip pobrany z witryny ksiazki (jesli to koniecz-
ne, wpisz nowg nazwe folderu, ktory chcesz utworzy¢).

2. Jesli na ekranie pokaze si¢ monit o umowie licencyjnej, przejrzyj jej warunki. Aby
zaakceptowac postanowienia licencyjne, zaznacz opcje akceptacji i kliknij Dale;j.

Uzywanie przyktadowego kodu

Po rozpakowaniu pliku .zip z przykladowym kodem, utworzony zostanie folder ,Start
Here! Programming in Visual Basic” zawierajgcy 11 podfolderow — po jednym dla
kazdego rozdziatu niniejszej ksigzki (oprocz ostatniego rozdziatu). Aby odszukac przy-
ktady dotyczace konkretnego rozdziatu, nalezy otworzy¢ odpowiedni folder. Przyktady
dla kazdego rozdzialu znajdujg sie w osobnych podfolderach. Nazwy podfolderow
odpowiadaja nazwom projektow w ksigzce. Przyktadowo, pliki dla projektu zwanego
»Web List” znajdziemy w folderze My Documents\Start Here! Programming in Visual
Basic\Chapter 02 na twardym dysku. Jesli system zostal skonfigurowany do wyswiet-
lania rozszerzen plikow wiasciwych projektom jezyka Visual Basic, nalezy odszukac
pliki z rozszerzeniem .sln. W zaleznosci od konfiguracji komputera, zamiast folderu
»My Documents”, mozemy mie¢ do czynienia z folderem ,Documents”.
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Podziekowania

Pomyst napisania niniejszej ksigzki pojawit si¢ o wiele wczesniej niz wydano system
Windows 8 i pierwsze testowe wydania pakietu Visual Studio 2012. Podczas wczes-
nych rozmoéw z wydawnictwami Microsoft Press i O'Reilly Media zdalismy sobie spra-
we, ze Windows 8 i Visual Studio 2012 prezentujg prawdziwie rewolucyjne mozliwo-
sci dla programistow jezyka Visual Basic. Pojawilo sie pytanie: jak nalezy przygotowac
odpowiednie materiaty szkoleniowe dla nowych i dotychczasowych programistow,
aby mozliwie jak najszybciej zaznajomili si¢ z nowym materialem i zaczeli tworzy¢
wspaniate aplikacje Windows?

Zdecydowalismy sie na napisanie dwoch oryginalnych ksigzek. Pierwsza dotyczy
nowego wydania programu Visual Studio — jest to moja ksigzka Zacznij Tu! Poznaj
Microsoft Visual Basic 2012, ktorg Czytelnik trzyma w rece. Drugg jest ksigzka, row-
niez mojego autorstwa, przeznaczona dla bardziej doswiadczonych programistow,
zatytulowana Microsoft Visual Basic 2012 Krok po kroku. Te dwie ksiazki uzupelniajg
sie wzajemnie, tworzgc wszechstronny kurs programowania dla systemu Windows 8
w jezykuVisual Basic 2012.

Mimo ze podczas mojej kariery jako autora i programisty napisatem juz ponad tuzin
ksigzek dotyczacych programowania w jezyku Visual Basic, obecne doswiadczenie
okazalo sie najbardziej satysfakcjonujace i ekscytujace, poniewaz dwie kolejne ksigzki
wymagaly znacznej koordynacji pomiedzy cztonkami zespotow wydawniczych zarow-
no w wydawnictwie Microsoft Press, jak i O'Reilly Media. Mam nadzieje, ze ksigzki
przypadna Czytelnikom do gustu i ze skorzystajg z nich, aby doglebnie pozna¢ nowe
fantastyczne produkty. Juz niebawem bedziemy sie uczy¢ programowania w jezyku
Visual Basic 2012 i tworzenia aplikacji przeznaczonych do dystrybucji w Sklepie
Windows.

Chcialbym podzigkowa¢ Devonowi Musgrave z wydawnictwa Microsoft Press,
za jego wczesny entuzjazm dla tych ksigzek oraz za skontaktowanie mnie z zespotem
grupy produktu Visual Studio. W wydawnictwie O'Reilly Media szczegolne podzieko-
wania naleza sie gtownie Russellowi Jonesowi, za nasze liczne rozmowy na temat pro-
gramowania w jezyku Visual Basic i za podtrzymywanie nadziei, ze te ksigzki stang sie
przewodnikiem po sekretach jezyka Visual Basic 2012 dla nowych i doswiadczonych
programistow. Tim Patrick, utalentowany autor i programista Visual Basic, dokonat
szczegotowej recenzji rekopisu Zacznij Tu! i odpowiedziat na wiele moich praktycznych
pytan dotyczacych programu Visual Studio. W obrebie grupy wydawniczej chciatbym
podziekowa¢ Holly Bauer za recenzje wydawniczg i odpowiedzi na pytania dotyczace
tresci oraz Damonowi Larsonowi za jego biegla adiustacje i rozwigzanie problemu ze
stylem, ktory sie nieoczekiwanie pojawit. Chciatbym réwniez podzigkowac Kristin
Borg i Rebece Demarest z wydawnictwa O'Reilly Media oraz Lindzie Weidemann,
Kimowi Burton-Weisman’owi i Kevinowi Broccoli z grupy Zyg Group, za istotne uwagi
dotyczgce aspektow redakeyjnych, technicznych i graficznych.
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Jestem réwniez niezmiernie wdzieczny zespolowi programistycznemu pakietu
Microsoft Visual Studio 2012 za udostepnienie wersji beta i wersji RC, z ktorymi
moglem pracowa¢. Ponadto chciatbym podziekowac za wsparcie zespotowi systemu
Microsoft Windows 8. Specjalne podzigkowania kieruje do wielu uczestnikow forum
MSDN, ktorzy odpowiadali na moje pytania dotyczace programowania w jezyku Visual
Basic i systemu Windows 8.

Jak zawsze, najgtebsza wdziecznos¢ i podziekowania nalezg sie mojej rodzinie,
za ich nieustajgce wsparcie podczas moich projektow pisarskich i akademickich.
W szczegolnosci pragne podziekowaé Henry’emu Halvorsonowi, ktory utworzyt rewe-
lacyjny klip muzyki elektronicznej, grafike cyfrowa i plik wideo na potrzeby rozdzia-
tow 3., 7.1 11. Synu, dziekuje Ci bardzo za wysitek.

Errata i wsparcie dla ksigzki

Dotozylismy wszelkich staran, by zapewni¢ wysoka jakos¢ niniejszej ksigzki i materia-
tow pomocniczych. Wszelkie bledy zgtoszone juz po opublikowaniu ksigzki s3 wymie-
nione w witrynie oreilly.com w sekcji poswieconej Microsoft Press, pod adresem:

http://go.microsoft.com/FWLink/?Linkid=271575

Za posrednictwem tej strony mozna rowniez zglasza¢ nowe bledy, zauwazone przez
Czytelnika. Jesli potrzebne jest dodatkowe wsparcie, mozna wysta¢ wiadomos¢ e-mail
do zespotu Microsoft Press Book Support, na adres mspinput@microsoft.com.

Nalezy zwroci¢ uwage, ze na powyzszych stronach nie znajdziemy wsparcia dla
oprogramowania firmy Microsoft.

Jestesmy ciekawi opinii Czytelnikow

Najwyzszym priorytetem w wydawnictwie Microsoft Press jest zadowolenie klienta, zas
jego opinie sg naszym najcenniejszym atutem. Ponizsza strona pozwala na wyrazenie
swojej opinii na temat niniejszej ksigzki:

http://www.microsoft.com/learning/booksurvey

Ankieta jest krotka, zas w wydawnictwie czytane sg wszystkie przestane opinie i pomy-
sty. Dziekujemy z gory za wkiad!

Pozostanmy w kontakcie

Niech nasza konwersacja si¢ rozwijal Mozna nas znalez¢ w portalu Twitter: http://
twitter.com/MicrosoftPress.

Czytelnik moze rowniez odwiedzi¢ strone http://michaelhalvorsonbooks.com, aby
dowiedzie¢ sie wiecej na temat ksigzek i pomystow Michaela Halvorson’a.
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ROZDZIAL 1

Wprowadzenie
do Visual Basic 2012

Po przeczytaniu tego rozdziatu Czytelnik bedzie umiat:

B Opisa¢ réznorodne mozliwosci projektowe, jakie daje programistom jezyk Visual
Basic.

B Pobra¢ program Visual Studio Express 2012 i zainstalowa¢ go w systemie
Windows 8.

B Uruchomi¢ program Visual Studio Express i zapozna¢ sie ze srodowiskiem Visual
Studio IDE.

Otwiera¢ i uruchamia¢ programy Visual Basic.
Korzysta¢ z narzedzi programistycznych i okien dostepnych w Visual Studio.

|
|
B Dostosowywac srodowisko Visual Studio IDE.
|

Zapisywac zmiany i zamykac program Visual Studio.

Niniejszy rozdziat wprowadzi nas do programowania w jezyku Microsoft Visual Basic
i pozwoli zdoby¢ umiejetnosci niezbedne do rozpoczecia pracy w zintegrowanym sro-
dowisku programowania (ang. Integrated Development Environment (IDE)) Microsoft
Visual Studio Express 2012 dla Windows 8. Visual Studio IDE to program stuzacy
do tworzenia i uruchamiania programow Visual Basic. Jest to srodowisko obfitujace
w roznorodne opcje menu, przyciski, okna narzedziowe, edytory kodu i okna wyniku.
Czytelnicy majacy juz pewne doswiadczenie z aplikacjami systemu Windows beda
mie¢ znacznie utatwione zadanie i nauka korzystania z IDE nie powinna im sprawic¢
trudnosci. Wszyscy zorientujemy sie rowniez, ze pewne narzedzia i funkcje majg wiek-
sze znaczenie niz pozostale. Postawieni wobec ogromu mozliwosci IDE powinnismy
uswiadomi¢ sobie, ze nie ma koniecznosci nauki wszystkich funkeji od razu.

W niniejszym rozdziale oméwione zostang rowniez rodzaje programow, inaczej aplika-
¢ji, ktére mozna utworzy¢ w programie Visual Basic 2012. Dawniej nie byto zadnych wat-
pliwosci, poniewaz Visual Basic umozliwiat tworzenie fantastycznych aplikaciji, ale jedynie
dla systemu Windows zainstalowanego na komputerach stacjonarnych. Natomiast naj-
nowsza wersja Visual Studio pozwala programistom Visual Basic na tworzenie wielu rodza-
jow aplikacji o roznorodnym zastosowaniu. Niniejsza ksigzka koncentruje sie na tworze-
niu aplikacji dla systemu Windows 8, jednak warto zapoznac si¢ z pelnymi mozliwosciami
programu Visual Studio, a szczegdlnie z dowolng z petnych wersji komercyjnych.
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Mozliwosci programistow Visual Basic

Visual Basic to jezyk programowania zorientowany obiektowo, ktorego poczatki siegaja
wczesniejszych narzedzi programistycznych, takich jak BASIC i QuickBASIC — logicz-
nych i praktycznych (cho¢ nieco dziwacznych) jezykow programowania z lat 60-tych,
70-tych i 80-tych XX wieku.

W 1991 roku Microsoft udostepnit Visual Basic 1.0, w ktérym w innowacyjny spo-
sob polaczono zaawansowany kompilator jezyka Visual Basic ze srodowiskiem IDE.
Pozwolito to programistom na tworzenie aplikacji Windows poprzez rozmieszczanie
kontrolek na formularzu w trybie graficznym, a nastepnie dostosowanie ich wiasci-
wosci oraz kodu Visual Basic. W przeciggu ponad dwudziestu lat Visual Basic stat
sie niezwykle poteznym narzedziem programistycznym, umozliwiajagcym tworzenie
szybkich i wydajnych aplikacji Windows, ktére mozna uruchamia¢ na réznorodnych
platformach sprzetowych.

Termin Visual Basic nabrat przez ostatnie dziesie¢ lat dwojakiego znaczenia. W wez-
szym znaczeniu Visual Basic to nazwa jezyka programowania, o okreslonej sktadni
i procedurach logicznych, ktérych nalezy uzywac¢ podczas tworzenia kodu kontro-
lujacego pewne aspekty dziatania aplikacji. Natomiast drugie, szersze znaczenie ter-
minu Visual Basic zwigzane jest z produktem, bedacym zestawem narzedzi i technik
stosowanych przez programistow podczas tworzenia aplikacji dla systemu Windows
przy uzyciu okreslonego pakietu oprogramowania. Dawniej programisci mogli naby¢
osobng wersje programu Visual Basic, takg jak Microsoft Visual Basic .NET 2003 Pro-
fessional. Jednak obecnie Visual Basic jest dostepny jako komponent pakietu Visual
Studio, ktory zawiera réwniez Microsoft Visual C#, Microsoft Visual C++, Microsoft
Visual Web Developer oraz inne narzedzia projektowe.

DobpATkowE INFORMACIE  Wiecej informagji na temat programowania zorientowanego obiek-
towo mozna znalez¢ w rozdziale 10 ,Object-oriented programming” w darmowej ksiazce
uzupetniajacej Start Here! Fundamentals of .NET Programming (Microsoft Press, 2011).

Pakiet Visual Studio 2012 jest dostepny w kilku réznych wersjach, takich jak Test
Professional, Ultimate, Premium, Professional, Express dla Windows 8 oraz Express
dla Web. Express dla Windows 8 oraz Express dla Web to bezptatne wersje pakie-
tu, ktore moga stuzy¢ do testowania oprogramowania. (W niniejszej ksigzce korzy-
stamy z pakietu Express dla Windows 8). Petne komercyjne wersje pakietu Visual
Studio 2012 réznig sie¢ pod wzgledem ceny oraz dostepnych funkcji. Najpelniejsza
(oraz najdrozsza) wersjg pakietu jest wersja Ultimate. Roznice miedzy wersjami zostaty
szczegotowo opisane w witrynie poswieconej Visual Studio (http://www.microsoft.com/
visualstudio/plk/).

Czytelnicy zakupili niniejszg ksiazke, poniewaz pragng nauczy¢ si¢ jezyka Visual
Basic. To swietny wybor. Na calym $wiecie ponad 3 miliony programistow Visual Basic
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tworzy innowacyjne rozwigzania, prowadzi blogi oraz kupuje dodatki i materiaty
szkoleniowe.

Wybor jezyka programowania, ktérego chcemy sie nauczy¢, zazwyczaj podyktowa-
ny jest dotychczasowym doswiadczeniem oraz wymaganiami naszej firmy. Poniewaz
firmy poswiecity juz mnoéstwo czasu oraz pieniedzy na utworzenie podstaw kodu,
to majg teraz okreslone wymagania odnosnie jezyka i oprogramowania, ktérymi musza
postugiwac sie ich podwladni. Mozna sie z nimi zetkna¢ przegladajac oferty pracy dla
programistow. Zwykle firmy wymagajg znajomosci kilku jezykow programowania oraz
okreslonych umiejetnosci zwigzanych z bazami danych lub z tworzeniem rozwigzan
dla sieci Web.

Microsoft dokonat proby zadowolenia szerokiej rzeszy programistow i zebrat kilka
technologii rozwoju oprogramowania w jeden pakiet Visual Studio, ktory umozliwia
programowanie w jezykach Visual Basic, Visual C#, Visual Web Developer i JavaScript.
Visual Studio zawiera réwniez pewne podstawowe narzedzia uzywane przez wszyst-
kich programistow dowolnego jezyka. Do narzedzi tych naleza réznorodne kontrolki
dostepne w przybornikach, okna Project (Projekt) i Properties (Wtasciwosci), edyto-
ry kodu, debuger, Blend Designer, réznorodne narzedzia zarzgdzania oraz platforma
NET Framework — biblioteka gotowych rozwigzan przygotowana z mysla o aplika-
cjach dziatajacych w systemie Windows.

Nowe platformy programistyczne

Jakie sg wiec mozliwosci jezyka Visual Basic i pakietu Visual Studio?

Na poczatku XXI wieku programisci Visual Basic skupiali sie przede wszystkim
na aplikacjach dla systemu Windows, ktére usprawnialy zarzadzanie bazami danych
w firmach. Na korzys¢ jezyka Visual Basic przemawiata mozliwos¢ przedstawiania
informacji w trybie graficznym oraz udostepnienia uzytkownikom dostepu do danych
poprzez kontrolki interfejsu uzytkownika. W ciggu ostatniej dekady jezyk Visual Basic
byt wykorzystywany gtownie w aplikacjach obstugujacych bazy danych, systemach
zarzadzania zapasami, aplikacjach i narzedziach sieciowych, narzedziach zakupowych,
programach typu CAD, aplikacjach naukowych oraz w grach.

Jednak niestychany rozwoj Internetu i handlu internetowego po 2010 roku spra-
wily, Ze Swiat programistéw ulegt kolosalnej zmianie. W przeszlosci wigkszos¢ aplika-
cji Windows dziatala na serwerach lub na komputerach stacjonarnych. Dzi$ kroluja
laptopy, tablety i smartfony. Bardzo czesto jedna osoba posiada urzadzenia wszystkich
trzech typow. Konsumenci oczekuja mozliwosci bezproblemowego przenoszenia apli-
kacji i danych pomiedzy urzadzeniami. Natomiast programisci potrzebuja narzedzi,
ktore pozwola im tworzy¢ aplikacje dziatajace na wielu platformach lub chocby takie,
ktore mozna z fatwoscig zaimplementowac na innym urzadzeniu.

Zespot projektowy odpowiedzialny za Visual Studio 2012 podjat wyzwanie utwo-
rzenia srodowiska projektowego dla réznorodnych platform tworzac pakiet, ktory
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pozwala programistom zmniejszy¢ naktady pracy, a jednoczesnie umozliwia im two-
rzenie szerokiej gamy aplikacji réznego typu. Ponizsza lista przedstawia najwazniejsze
mozliwosci i platformy rozwoju oprogramowania dostepne dla programistow jezyka
Visual Basic (niektore z nich sa wspierane jedynie przez petne wersje komercyjne
pakietu Visual Studio 2012):

Windows 8 Programisci Visual Basic moga tworzy¢ aplikacje dla systemu
Windows 8 oraz tradycyjne aplikacje na komputery stacjonarne, ktére mozna uru-
chamia¢ na szerokiej gamie urzgdzen dziatajacych pod kontrolg systemu Windows 8,
takich jak tablety Microsoft Surface, oraz sprzedawac je w Sklepie Windows.

Windows 7 i wczesniejsze wersje Programisci Visual Basic mogg tworzy¢ apli-
kacje przeznaczone dla wczesniejszych wersji systemu Windows i rozpowszechnia¢
je na szereg sposobow. Techniki programowania w jezykach Visual Basic i XAML
(ang. Extensible Application Markup Language), ktore zostang oméwione w niniej-
szej ksigzce, sg najbardziej zblizone do metod stosowanych przy tworzeniu pro-
gramow w tych jezykach dla platformy Windows Presentation Foundation (WPF).
Windows Phone Visual Studio wraz z pakietem Windows Phone SDK pozwalajg
programistom jezyka Visual Basic na tworzenie aplikacji przeznaczonych dla urza-
dzenia Windows Phone, wykorzystujacych petnie jego unikatowych mozliwosci.

Aplikacje sieciowe Programisci mogg wykorzystac¢ Visual Basic, HTML5, CSS3,
lub JavaScript przy tworzeniu aplikacji dla sieci Web wygladajacych swietnie
w réznorodnych przegladarkach. Technologia znana pod nazwg ASPNET pozwa-
la programistom Visual Basic na szybkie tworzenie stron internetowych, aplikacji
i ustug sieciowych bez koniecznosci poznania wszystkich szczegdtow dotyczacych
przechowywania danych w sieci.

Sterowniki urzadzen i aplikacje konsolowe Programisci jezyka Visual Basic
moga tworzy¢ aplikacje przeznaczone glownie do obstugi wewnetrznych kompo-
nentow systemu operacyjnego lub dziatajace w trybie wiersza polecen (powtoka
MS-DOS).

Pakiet Office Programisci jezyka Visual Basic moga tworzy¢ makra i inne narze-
dzia wzbogacajgce mozliwosci aplikacji pakietu Microsoft Office, takich jak Excel,
Word, Access i PowerPoint.

Xbox 360 Wykorzystujgc Visual Studio i Microsoft XNA Game Studio programi-
Sci jezyka Visual Basic moga pisac¢ gry przeznaczone dla urzadzen Xbox.
Aplikacje Windows Azure przeznaczone dla serweréw sieci Web i ustug
dziatajagcych w chmurze Visual Basic jest wystarczajgco potezny do tworze-
nia aplikacji uzywanych w zaawansowanych serwerach sieciowych, rozproszo-
nych centrach danych i w wersji systemu Windows zaprojektowanej do dziatania
w chmurze, znanej pod nazwa Windows Azure.
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To doprawdy niezwykta lista r6znorodnych typow aplikacji! Nawet jesli na pierwszy
rzut oka jest ona zniechecajaca, pocieszajacy niech bedzie fakt, iz podstawy jezyka
Visual Basic pozostajg niezmienne, niezaleznie od platform. Ponadto szereg narze-
dzi i technik znacznie utatwia przenoszenie kodu pomiedzy réznymi platformami.
Niniejsza ksigzka pozwala zdoby¢ solidne podstawy wielu niezbednych umiejetnosci.
Beda one punktem wyjscia do nauki bardziej wyspecjalizowanych technik programi-
stycznych zwigzanych z okreslonymi platformami.

Pobieranie, instalacja i uruchamianie pakietu
Visual Studio Express 2012 dla Windows 8

Przed rozpoczeciem programowania w jezyku Visual Basic nalezy zainstalowac pakiet
Visual Studio. Posiadacze systemu Windows 8 i jednej z komercyjnych wersji pakietu
Visual Studio 2012 majg wszystkie niezbedne narzedzia do nauki technik oméwionych
w niniejszej ksiazce. Ci, ktérzy nie majg jeszcze pakietu Visual Studio, moga pobrac
darmowg wersje Visual Studio Express 2012 dla Windows 8 bezposrednio z serwisu
internetowego firmy Microsoft. Po zainstalowaniu oprogramowania mozna juz zacza¢
korzysta¢ z przyktadow zawartych w ksigzce do utworzenia wlasnych aplikacji dla
systemu Windows 8.

UwaGa Do wykonania ¢wiczenh opisanych w niniejszej ksiazce niezbedny jest system Win-
dows 8 wraz z jedna z wersji pakietu Visual Studio 2012. Visual Studio Express 2012 dla
systemu Windows 8 mozna pobrac za darmo, jednak do utworzenia aplikacji konieczna jest
rowniez dziatajgca wersja systemu Windows 8.

Pobieranie produktu

Firma Microsoft udostepnia szereg produktow w wersji Express, ktore mozna pobrac
z witryny http://www.microsoft.com/express/Downloads/, jednak na potrzeby niniejszej
ksigzki nalezy pobra¢ tylko nastepujacy pakiet:

B Visual Studio Express 2012 dla Windows 8 Pakiet ten zawiera srodowisko pro-
jektowe Visual Studio oraz narzedzia stuzace do tworzenia aplikacji dla systemu
Windows 8 w jezyku Visual Basic, Visual C#, Visual C++, lub JavaScript. System
Windows 8 nie wchodzi w sklad pakietu Visual Studio Express 2012, dlatego
nalezy go wczesniej zainstalowac.

W celu instalacji pakietu konieczne jest polgczenie z Internetem. Pliki instalacyjne
pakietu Visual Studio Express 2012 mozna zainstalowac bezposrednio z sieci lub zapi-
sa¢ na dysku w celu pozniejszej instalacji.
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Instalacja pakietu Visual Studio
Express 2012 dla Windows 8

Ponizej opisano kolejne kroki pobierania pakietu Visual Studio Express 2012 dla
Windows 8:

1. Uruchom przegladarke WWW (Internet Explorer lub inng) i wyswietl nastepujacg
strong: http://www.microsoft.com/express/Downloads.

2. Kliknij etykiete Visual Studio 2012, aby wyswietli¢ liste produktow w wersji
Express dostepnych dla pakietu Visual Studio 2012.

UwaGA Przed instalacja pakietu Visual Studio Express 2012 dla Windows 8 nalezy zainsta-
lowac na komputerze system Windows 8.

3. Kliknij Express dla Windows 8 i postepuj zgodnie z instrukeja, aby pobrac i zain-
stalowac pakiet Visual Studio Express 2012 dla Windows 8.
Do wyboru mamy bezposrednia instalacje z sieci lub pobranie pakietu i instalacje
z pliku zapisanego na dysku. Mozna réwniez wybra¢ jezyk instalacji pakietu Visual
Studio. (Na potrzeby niniejszej ksigzki zalecany jest jezyk angielski). Po ukoncze-
niu instalacji mozna rozpocza¢ prace przy uzyciu pakietu Visual Studio!

Uruchamianie programu Visual Studio Express 2012

Ponizsze kroki opisujg, jak uruchomic program Visual Studio Express i rozpoczac¢
prace w srodowisku programistycznym.

=» Uruchamianie programu Visual Studio Express 2012

1. Kliknij VS Express for Windows 8 na ekranie startowym Windows.

Podczas pierwszego uruchomienia Visual Studio bedziemy musieli nieco pocze-
kac, az program skonfiguruje srodowisko. Jesli konieczne bedzie podanie licencji
programisty dla Windows 8, nalezy utworzy¢ konto Windows Live lub wpisac
dane dostepowe do istniejacego konta. Podczas testéw beta pakietu Visual Studio
2012 licencje programistyczne byly darmowe i wazne przez miesigc. Po upty-
wie tego czasu nalezalo je odnowi¢. Prawdopodobnie bedziemy musieli przejs¢
podobng procedure rejestracyjna.

2. Jesli na ekranie pojawi sie monit o podanie preferencji programowania, wybierz
opcje Visual Basic Development Settings (Ustawienia programowania Visual Basic).
Po uruchomieniu programu Visual Studio na ekranie pojawi sie srodowisko IDE
zawierajace szereg paskéw menu, narzedzi i okien komponentéw (okna te sg czasem
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zwane oknami narzedziowymi). Powinnismy zauwazy¢ rowniez strone startowg
(Start page) zawierajacg zestaw zaktadek z taczami, materiatami szkoleniowymi, wia-
domosciami i opcjami projektu. Strona startowa to kompleksowe zrodto informacji
o projekcie oraz o zasobach dostepnych dla spotecznosci programistow Visual Basic.

Na ponizszym zrzucie ekranowym widoczny jest typowy ekran startowy pro-
gramu Visual Studio. Zrzut ten zostal wykonany w rozdzielczosci 1024x768,
prawdopodobnie mniejszej niz na komputerze Czytelnika, jednak dzieki temu
obraz jest wystarczajaco czytelny. (Wyzsza rozdzielczos¢ bywa bardziej przydatna
podczas pracy na odpowiednich monitorach, jednak nie sprawdza sie w druku).

Na potrzeby tworzenia zrzutéw ekranowych zostal wybrany motyw kolory-
styczny Light (Jasny). Podczas pierwszego uruchomienia programu Visual Studio
ustawiony bedzie motyw kolorystyczny Dark (Ciemny), w ktorym bialy tekst
umieszczony jest na ciemnym tle. Mimo ze motyw kolorystyczny Dark wyglada
kojaco i dobrze wyrdznia kod oraz elementy interfejsu uzytkownika w tworzonym
programie, nie wyglada on zbyt dobrze w druku. Motyw kolorystyczny Dark moz-
na przefgczy¢ na motyw Light wybierajac polecenie Options (Opcje) z menu Tools
(Narzedzia). Nastepnie nalezy klikng¢ General (Ogolne) w kategorii Environment
(Srodowisko), wybra¢ Light (Jasny) z listy Color Theme (Motyw koloréw) i klikng¢
OK. Na ponizszym zrzucie ekranowym widoczny jest motyw kolorystyczny Light.

N Start Page - Microsoft Visual Studio Express 2012 for Windows 8 Quick Launch (Ctrl+Q) ,p - 8 x
FILE EDIT VEW DEBUG TEAM TOOLS STORE TEST WINDOW  HELP

B & e - Q- Start ~ A

~  Solution Explorer i v & X
&

GETSTARTED  LATEST NEWS

Windows 8

ke What's New in Windows Development
I
Get a developer license for Windows Store apps

s Creating Windows Store Apps
[-‘ Learn to build Windows Store apps
Design Windows Store apps using Blend
Browse Windows Store app samples

ru Learning Resources

L} End to end apps and games
APl reference for Windows Store apps
Community resources

\res Sell Your Windows Store Apps
-\"'l Selling apps
Becoming a Windows Store developer
Preparing your app for the Windows Store

Po uruchomieniu programu Visual Studio mozna rozpocza¢ poznawanie srodo-
wiska Visual Studio IDE.
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UwaGa W kolejnym podrozdziale opisano, w jaki sposob otworzy¢ i uruchomic¢ program
utworzony w jezyku Visual Basic w srodowisku IDE. Jesli dotychczas nie pobrates kodu dla
¢wiczen opisanych w ksigzce, powiniene$ zrobic to teraz, poniewaz niebawem bedziesz
musiat otworzy¢ jeden z programéw zapisanych na twardym dysku. (Instrukcje instala-
gji przyktadowego kodu zostaty zawarte w podrozdziale ,Pliki ¢wiczeniowe” we Wstepie
do ksigzki). Po zainstalowaniu przyktadowego kodu mozesz kontynuowac prace.

Srodowisko programistyczne Visual Studio

W srodowisku Visual Studio IDE mozemy otworzy¢ nowy lub istniejacy projekt Visual
Studio, a takze przejrze¢ wiele zasobow zwigzanych z programowaniem w jezyku
Visual Basic dostepnych online.

Otworzmy wiec, przygotowany na potrzeby tego rozdziatu, projekt Visual Studio
o nazwie World Capitals, ktory wyswietla w polu tekstowym nazwe stolicy Peru.

=) Otwieranie projektu Visual Basic

1. Kliknij tgcze Open Project (Otwieranie projektu) znajdujace si¢ z lewej strony
ekranu startowego.
Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Open Project (Otwieranie projektu) pokaza-
ne na ponizszym rysunku. (Okno to mozna wyswietli¢ wybierajac polecenie Open
Project z menu File (Plik) lub naciskajgc kombinacje klawiszy Ctrl+Shift+O).

@ * 1 |l « MyDocume.. » Visual Studio 2012 » v O Search Visual Studio 2012 el

Organize = Mew folder =~ I @

-~ .
4 [T] Microsoft Visual St Name Date modified Type

J Projects L ArchitectureExplorer 8/17/2012 4:22 PM File folder
Ji Code Snippets VT2012 401 P File falder
4 i-‘( Favorites A Projects 20012 4:54 PM File falder
Bl Desktop AU Settings 2012411 P File folder
j Downloads L StartPages ST/2012 211 PM File folder
&l Recent places JJ Templates AT2012 401 P File folder
L Visualizers B7/2012 T8 PM File falder

4 [ Libraries

B Ji Music

i [&=] Pictures

&> I Videos
LU 4 >

File name: v| ‘AII Project Files (*.sln;".dsw;*.vc v|

| Open | | Cancel |
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Nawet uzytkownicy, ktorzy nie uzywali jeszcze pakietu Visual Studio, powin-
ni sobie poradzi¢ z obstugg okna dialogowego Open Project, poniewaz jest ono
podobne do okna dialogowego Otwoérz znanego z wielu innych aplikacji Windows.

Wskazéwka Z lewej strony okna dialogowego Open Project widocznych jest kilka lokaliza-
gji. Na szczegdlna uwage zastuguje folder Projects znajdujacy sie w folderze Microsoft Visual
Studio Express 2012 for Windows 8. Folder ten jest domysina lokalizagjg, w ktorej program
Visual Studio zapisuje projekty tworzac dla nich osobne podfoldery. Jednak podczas pracy
z niniejsza ksiazka bedziemy zapisywac projekty w innym folderze, co zostanie niebawem
opisane. Okno dialogowe pozwala rowniez na wybdr innych folderdw, takich jak Ulubione
czy Biblioteki, co zalezy w duzym stopniu od konfiguracji komputera i systemu operacyjnego.

2. Przejdz do folderu My Documents\Start Here! Programming in VB 2012 znajdujacego

sie na dysku twardym.
Jest to domyslna lokalizacja obszernego zestawu przykltadowego kodu przygoto-
wanego na potrzeby niniejszej ksigzki. Pliki bedg sie tam znajdowac, o ile wyko-
nane zostaly instrukcje opisane w podrozdziale ,Pliki ¢wiczeniowe” we Wstepie
do ksigzki. W przeciwnym razie nalezy zamknga¢ okno dialogowe i skopiowac
pliki.

3. Otworz folder Chapter 01\World Capitals i kliknij dwukrotnie plik rozwigzania
WorldCapitals (jesli w systemie wyswietlane sa rozszerzenia nazw plikow, plik
bedzie mial rozszerzenie .sln).

Visual Studio wezyta strone WorldCapitals, wlasciwosci oraz kod programu roz-
wigzania. W oknie Solution Explorer (Eksplorator rozwigzania), znajdujacym si¢
z prawej strony ekranu, pojawi sie lista niektérych plikow projektu.

W programie Visual Studio dostepna jest specjalna opcja o nazwie Always Show
Solution (Zawsze pokazuj rozwigzanie), ktéra pozwala na kontrole kilku opcji doty-
czacych rozwiazania w srodowisku IDE. Pole wyboru tej opcji znajduje sie¢ w zaktad-
ce Projects And Solutions/General (Projekty i rozwigzania/Ogolne) okna dialogowego
Options (Opcje), ktore mozna otworzy¢ wybierajgc polecenie Options (Opcje) z menu
Tools (Narzedzia). Jesli pole opcji jest zaznaczone (ustawienie domyslne), kazde roz-
wigzanie umieszczane jest w nowym podfolderze, zas zwigzany z nim projekt i pliki
zostang zapisane w osobnych podfolderach podrzednych. Ponadto, jesli nie zmienimy
domyslnego zaznaczenia opcji Always Show Solution, w srodowisku IDE pojawi sie
kilka dodatkowych opcji zwigzanych z projektem, takich jak polecenia w menu File
oraz element reprezentujacy rozwigzanie w oknie Solution Explorer. Jesli pomyst two-
rzenia oddzielnych folderéw dla kazdego projektu przypadnie Czytelnikowi do gustu,
nalezy pozostawi¢ domyslne zaznaczenie pola wspomnianej opcji. Wiecej informacji
na temat tych opcji mozna znalez¢ na koncu rozdziatu.

9
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4 )
Projekty i rozwigzania

Programy tworzone przy uzyciu pakietu Visual Studio nazywane sa zwykle pro-
jektami (ang. project) lub rozwigzaniami (ang. solution), poniewaz nie sktada-
ja sie z pojedynczego pliku, lecz z wielu osobnych komponentéw. Programy
utworzone w Visual Basic 2012 sktadaja sie z pliku projektu (vbproj), pliku
rozwigzania (.sln), co najmniej jednego pliku znacznikow (.xaml) oraz z kilku
dodatkowych plikow znajdujgcych sie w roznych podfolderach.

Folder project zawiera pliki i inne informacje specyficzne dla kazdego projek-
tu. Folder solution zawiera wszystkie informacje dla jednego lub wiecej projektu.
Rozwigzania to bardzo przydatny mechanizm zarzadzania kilkoma powigzanymi
projektami. Przyklady opisane w niniejszej ksigzce zazwyczaj zawieraja jeden
projekt w kazdym rozwigzaniu, dlatego otwarcie pliku projektu (.vbproj) bedzie
miato taki sam efekt jak otwarcie pliku rozwigzania (.sln). Jednak w przypadku
rozwigzania sktadajacego sie z kilku projektéw nalezy otwiera¢ plik rozwigzania.

Narzedzia pakietu Visual Studio

Na tym etapie warto poswieci¢ kilka chwil na zapoznanie si¢ ze Srodowiskiem Visual
Studio IDE i odszuka¢ kilka narzedzi programistycznych i okien, z ktérych bedziemy
korzystac podczas pracy z ksigzkg. Programisci majacy doswiadczenie z jezykiem Visual
Basic z pewnoscia rozpoznajg wiele (cho¢ prawdopodobnie nie wszystkie) z narzedzi
programistycznych. Wszystkie te narzedzia stuza do tworzenia, organizacji i testowa-
nia programoéw Visual Basic. Kilka narzedzi programistycznych utawia poznawanie
zasobow systemowych, takich jak bazy danych czy potaczenia sieci Web dostepne dla
programisty. Do dyspozycji mamy rowniez szereg poteznych narzedzi systemu pomocy.

Pasek menu pozwala na dostep do wiekszosci polecen kontrolujacych srodowi-
sko programistyczne. Paski menu i polecenia dziataja tak samo jak we wszystkich
programach systemu Windows i mozna je uruchomi¢ klikajac mysza lub uzywajac
klawiatury. Ponizej paska menu znajduje sie pasek narzedzi Standard (Standardowy),
czyli zestaw przyciskow petnigcych role skrotow polecen i kontrolujacych srodowisko
Visual Studio IDE. Zaktadam, ze Czytelnicy korzystali z programéw Word, Excel lub
innych na tyle czesto, by polecenia Open (Otworz), Save (Zapisz), Cut (Wytnij) i Paste
(WKklej) nie byty im obce. Jednak wszyscy prawdopodobnie beda pod wrazeniem liczby
i roznorodnosci paskow narzedziowych programu Visual Studio stuzacych do wyko-
nywania zadan programistycznych. W niniejszej ksiazce opisano sposoby korzystania
z niektorych paskow narzedzi. Petng ich liste mozna wyswietli¢ w dowolnym momen-
cie, klikajgc prawym przyciskiem myszy dowolny pasek w srodowisku IDE.
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Wzdtuz dolnej krawedzi ekranu moze by¢ widoczny pasek zadan systemu Win-
dows. Pasek ten stuzy do przetgczania miedzy réznymi komponentami pakietu Visual
Studio oraz do aktywacji innych programéw uruchomionych w systemie Windows.
Na pasku tym mogg si¢ znajdowac rowniez ikony programu Windows Internet Explo-
rer, narzedzi antywirusowych oraz innych programow zainstalowanych w systemie.
Na wiekszosci zrzutow ekranowych znajdujgcych sie w tej ksigzce pasek zadan jest
ukryty, co umozliwia pokazanie wiekszej czesci srodowiska IDE.

Ponizsza ilustracja przedstawia niektére narzedzia i okna dialogowe srodowiska
Visual Studio IDE. Obraz ten moze sie r6zni¢ od widoku wtasnego srodowiska progra-
mistycznego, czym nie nalezy sie przejmowac. Wiecej informacji na temat tych elemen-
tow (oraz sposobow dostosowywania widoku) mozna znalez¢ w dalszej czesci rozdziatu.

Dq World Capitals - Microsoft Visual Studio Express 2012 for Windows 8 Quick Launch (Ctrl+Q) P = F X
FILE EDIT VIEW PROJCT BUILD DEBUG TEAM DESIGN FORMAT TOOLS STORE TEST WINDOW  HELP

BN - [l ~ @ +| b Local Machine ~ Debug ~| AnyCPU M= .

5" MainPagexamivb MainPagexaml + % [RIREIRY ~  Solution Explorer v ax
g - @le-2nd@

5 o Search Solution Explorer (Ctrl+;) P~
7 [ World Capitals

o & My Project

World > A

3 > i Common

8

2 H > D Appaaml

° Capitals > D Manbegesam

=

H

K3 Package.appxmanifest
B World Capitals_TemporaryKey.pfix

What is the capital of Peru?

“ »
Properties i wie v X
. Name <No Name> 5
Type  Grid
Search Properties P
w0% - g EE b Amange by: Category ~ -
GDesign ™ @xamL OEE b erush
smins: local-"using:World_Capitals” +
sanlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2608" - Dl
smlns:me="http://schemas .openxmlformats .org/markup-compat ibility/2006™ 4 Common
me:Ignorable="d"> ChildrenTrans... (Collection)
B <Grid Background—"{StaticResource ApplicationPageBackgroundThemeBrusn}™> ToolTipSenvic...
<TextBlock Horizontalalignment="Left" Textwrapping="Wrap" Text="World Capitals” Verticalalif et K
<Button x:Name="btnAnswer” Content="Answer" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Tc

<TextBox x:Name="txtboxQuestion” HorizontalAlignment="Left" Height="46" Margin="220,168,0,0" v
<TextBox x:Name="txtboxAnswer” HorizontalAlignment="Left" Height="46" Margin="220,225,8,0" 1  } Layout

100% =~ 4 » b Transform -

Najwazniejsze narzedzia widoczne w srodowisku Visual Studio IDE to Designer
(Projektant), Solution Explorer, okno Properties (Wlasciwosci) oraz zaktadka XAML
okna Code Editor (Edytor kodu). Nalezy zapoznac si¢ z potozeniem tych narzedzi
oraz zapamieta¢ ich nazwy, poniewaz bedziemy z nich czesto korzysta¢. Na ekranie
mogg znajdowac sie rowniez inne narzedzia, takie jak Toolbox (Przybornik), okno
Document Outline (Konspekt dokumentu), okno Device (Urzadzenie), Server Explorer
(Eksplorator serwera) oraz Object Browser (Przegladarka obiektow); narzedzia te moga

11
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by¢ dostepne réowniez w postaci zaktadek w srodowisku IDE. Ze wzgledu na r6znorod-
nosc¢ preferencji programistow trudno przewidzie¢ wyglad pakietu Visual Studio, ktory
byt juz weczesniej uruchamiany (zrzuty ekranowe pokazane w ksigzce przedstawiaja
program tuz po zainstalowaniu, z oknem Designer wyswietlajacym interfejs uzytkow-
nika projektu World Capitals, zapisany w pliku MainPage.xaml).

Jesli potrzebne narzedzie nie jest widoczne, nalezy klikng¢ menu View (Widok),
a nastepnie wybra¢ wlasciwe narzedzie. Poniewaz menu View stopniowo si¢ rozrastato
w ciggu ostatnich lat, Microsoft przeniost czes¢ rzadziej uzywanych narzedzi do pod-
menu Other Windows (Inne okna). Jesli nie mozemy odszuka¢ pewnego narzedzia,
powinnismy sprawdzi¢ wspomniane podmenu.

Powodem stwierdzenia, iz kazde srodowisko IDE bedzie si¢ najprawdopodobniej
rozni¢ od powyzszego zrzutu, jest zaleznos¢ doktadnego rozmiaru i ksztattu narzedzi
oraz okien od konfiguracji danego srodowiska projektowego. W pakiecie Visual Stu-
dio mozna wyréwnywac¢, dolacza¢, czy tez dokowac okna, aby widoczne byly tylko
potrzebne elementy. Narzedzia mozna réwniez czesciowo ukrywac w postaci zaktadek
dokumentow wzdtuz krawedzi srodowiska programistycznego, a nastepnie szybko
przetacza¢ pomiedzy nimi. Przykltadowo, po kliknieciu etykiety Toolbox z lewej strony
ekranu rozwinie sie panel Toolbox gotowy do uzycia. Po kliknieciu innego narzedzia
lub okna w srodowisku IDE panel Toolbox powréci do ukrytej postaci.

Préba okreslenia, ktére narzedzia beda potrzebne natychmiast, a ktére nieco pdz-
niej, jest prawdziwym wyzwaniem dla poczatkujacego uzytkownika programu Visual
Studio, dopiero zapoznajacego sie z jego bogatym interfejsem. Srodowisko programi-
styczne bedzie prawdopodobnie wyglada¢ najlepiej, gdy tak ustawimy wtasciwosci
monitora i pulpitu systemu Windows, aby zmaksymalizowa¢ ilos¢ miejsca na ekra-
nie. Jednak nawet wtedy ekran moze sie wydawac zbyt zattoczony (w rzeczywistosci
niektorzy doswiadczeni programisci korzystajacy z programu Visual Studio uzywaja
w pracy dwoch monitoréw, aby wyswietla¢ rozne widoki programu).

Celem tej mnogosci narzedzi jest wzbogacenie srodowiska IDE w wiele nowych
i uzytecznych funkcji, a jednoczesnie udostepnienie inteligentnych mechanizmow
zarzadzania nimi. Do mechanizméw tych nalezy dokowanie, automatyczne ukrywa-
nie, ptywanie oraz kilka innych stanow okien, ktore zostang opisane pozniej. Visual
Studio 2012 ukrywa rowniez rzadko uzywane funkcje srodowiska IDE, az do chwili,
gdy zostang uzyte. Pomaga to w uporzadkowaniu obszaru roboczego srodowiska IDE.

Poczatkujgey uzytkownicy pakietu Visual Studio powinni sobie poradzi¢ z nadmia-
rem funkcji ukrywajac narzedzia, ktore nie bedg czesto uzywane, aby udostepnic wie-
cej miejsca dla wazniejszych narzedzi. Kluczowe narzedzia dla poczgtkujacych progra-
mistow Visual Basic — te, ktorych zaczniemy uzywac juz niedtugo — to okno Designer,
Properties, Solution Explorer oraz Toolbox. Na razie nie bedzie nam potrzebne okno
Document QOutline, Server Explorer, Class View (Widok klas), Object Browser, Device,
oraz okno Debug (Debugowanie), dlatego mozemy je teraz ukry¢ klikajac przycisk
Zambknij, znajdujacy si¢ na pasku tytutowym kazdego okna, ktére nalezy zamknac.
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W kolejnych ¢wiczeniach zaczniemy eksperymentowa¢ z najwazniejszymi narze-
dziami srodowiska Visual Studio IDE. Nauczymy sie rowniez, jak wyswietla¢ prze-
gladarke sieci Web w programie Visual Studio oraz dowiemy sie wiecej o ukrywaniu
niepotrzebnych narzedzi.

Okno Designer

Jesli poprzednie ¢wiczenie (,Otwieranie projektu Visual Basic”) zostatlo ukonczone,
projekt World Capitals jest juz wezytany do srodowiska projektowego Visual Studio.
Jednak interfejs uzytkownika lub strona projektu moze by¢ nadal niewidoczna w pro-
gramie Visual Studio (bardziej ztozone projekty moga sie sktadac z kilku stron, jednak
pierwszy przykltadowy program zawiera tylko jedna). Aby wyswietli¢ strone projektu
World Capitals w srodowisku IDE, nalezy postuzy¢ sie oknem Solution Explorer.

Uwaea Jesli projekt World Capitals nie zostat jeszcze otwarty, nalezy wréci¢ do podroz-
dziatu ,Otwieranie projektu Visual Basic” znajdujacego sie w niniejszym rozdziale i wykonac
opisane w nim ¢wiczenie.

=» Wyswietlanie okna Designer

1. Odszukaj okno Solution Explorer znajdujace sie w okolicach prawego gérnego rogu
srodowiska programistycznego Visual Studio. Jesli nie mozesz znalez¢ okna (lub jesli
jest ono ukryte w postaci zakladki, ktorej nie mozesz odnalez¢ lub ktora jest niewidocz-
na), kliknij menu View i wybierz opcje Solution Explorer, aby wyswietli¢ okno.

Uwaea Poczawszy od tego miejsca, przy opisie polecen z paska menu bedziemy niekie-
dy stosowac krotsza notacje. Przyktadowo, zapis ,Wydaj polecenie View/Solution Explorer”
oznacza ,Kliknij menu View i wybierz polecenie Solution Explorer”

Po wezytaniu projektu World Capitals okno Solution Explorer wyglada nastepujaco:

Solution Explorer
& o-2uonl &H

Search Solution Explorer (Ctrl+;) P~

& My Project

b Assets

b Common

P D Appaaml

P D) MainPagexaml
Package.appxmanifest
& World Capitals_TemporaryKey.pfx
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Podobnie jak w wiekszosci prostych aplikacji systemu Windows 8 w tym roz-
wigzaniu Visual Basic znajduje sie plik App.xaml, zawierajacy globalne ustawienia
oraz zasoby projektu; folder Assets (Zasoby) zawierajacy ekran powitalny oraz
pliki logo projektu; folder Common (Wspodlne) zawierajagcy wspolne klasy oraz
style XAML, ktore upraszczajg zadania programistyczne; plik manifestu wdrazania
pakietu, okreslajacy ustawienia budowania oraz dystrybucji dla pliku; oraz co naj-
mniej jedno okno interfejsu uzytkownika, zwane inaczej strong (ang. page), ktore
mozna z tatwoscig zidentyfikowa¢ poprzez rozszerzenie .xaml.

. Kliknij tr6jkatng ikone z lewej strony pliku MainPage.xaml w oknie Solution Explorer.

Po rozwinieciu zawartosci pliku MainPage.xaml okno Solution Explorer wyglada
jak ponizej:

Solution Explorer

& -2 0din &R

Search Solution Explorer (Ctrl+;) P~

& My Project

B Assets

B Common

D App.xaml

I MainPagexaml

b 1) MainPagexamlvb
Package.appxmanifest

& World Capitals_TemporaryKey.pfx

[

W tym projekcie uktad gtownej strony programu World Capitals jest zdefiniowany
w pliku MainPage.xaml (MainPage.xaml jest domyslng nazwa strony gtownej dla
nowych aplikacji tworzonych bez specyficznego szablonu).

Plik MainPage.xaml mozemy wyswietli¢ w widoku Design (Projekt), co pozwoli
nam zapoznac si¢ z interfejsem uzytkownika lub zmodyfikowa¢ go korzystajac
z narzedzi graficznych. Mozna réwniez otworzy¢ ten plik w oknie Code Editor,
a nastepnie zmodyfikowac interfejs uzytkownika przy uzyciu sktadni XAML, spe-
cjalnego jezyka opisujacego interfejs uzytkownika, zaprojektowanego na potrzeby
aplikacji dla Windows oraz innych programoéw.

Ponizej pliku MainPage.xaml znajduje si¢ drugi plik o nazwie MainPage.xaml.vb.
Rowniez ten plik jest zwigzany z interfejsem uzytkownika projektu World Capitals.
MainPage.xaml.vb jest nazywany plikiem zwigzanym z kodem, poniewaz zawiera kod
programu Visual Basic obstugujacy zachowanie elementow interfejsu uzytkownika
zdefiniowanych w pliku MainPage.xaml. W miare postepu nauki programowania
w jezyku Visual Basic nabierzemy bieglosci w dostosowywaniu tego pliku.

Solution Explorer to brama prowadzgca do réznorodnych plikow wchodzacych
w skiad projektu — jest to niezbedne narzedzie pracy. Plik klikniety dwukrotnie
w oknie Solution Explorer otworzy sie w odpowiednim edytorze, o ile mozliwa
jest jego bezposrednia edycja.
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3. Jedli interfejs uzytkownika projektu nie jest widoczny w oknie Designer, kliknij
dwukrotnie plik w oknie Solution Explorer, aby go wyswietli¢. Jesli to konieczne,
uzyj poziomego paska przewijania, aby dopasowac widok interfejsu uzytkownika.
W oknie Designer zostanie wyswietlona strona World Capitals, tak jak na poniz-
szej ilustracji:

MainPagexaml.vb MainPagexam| & X ENIRETL IR

L» ]«

elgle
Capitals

i i ?
What is the capital of Peru?

100% - B EE[$] 4] »

0 Design + E XAML II|

Zwroc¢my uwage na zaktadke z nazwg pliku MainPage.xaml widoczng w gornej
czesci okna Designer, obok dodatkowych zaktadek. W dowolnym momencie
mozna klikng¢ jedna z zaktadek, aby wyswietli¢ zawartos¢ odpowiedniego pliku,
nawet jesli jego okno jest zakryte.

Jak wczesniej wspomniano, plik MainPage.xaml jest wizualng reprezentacja
interfejsu uzytkownika programu. Jednakze mozna tez przejrze¢ kod XAML stu-
zacy do opisu interfejsu uzytkownika. W tym celu nalezy klikng¢ dwukrotnie
zaktadke XAML okna Code Editor w dolnej czesci okna Designer. Jesli zaktadka
XAML jest juz otwarta w oknie Code Editor, mozemy przejrze¢ kod XAML opi-
sujacy interfejs uzytkownika i uzywajac paskow przewijania wyswietlic dowolny
fragmentu kodu, ktory nie jest widoczny.

. Kliknij dwukrotnie zaktadke XAML, aby wyswietli¢ kod XAML dla strony w oknie
Code Editor. Przewin zawartos¢ okna w gore, aby przejrze¢ caty dokument.

15
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Ekran powinien wyglada¢ nastepujaco:

D‘ World Capitals - Microsoft Visual Studio Express 2012 for Windows 8 Quick Launch (Ctrl+Q) P = B X
FLE EDT VIEW PROJECT BUILD DEBUG TEAM DESIGN TOOLS STORE TEST WINDOW HELP
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Arange by: Category * =
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ChildrenTrans... (Collection)
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DataContext [
v
+ b Layout
1007 - Y b Transform
EXAML [ Design [u)=]e)

b Interactions

W oknie Code Editor wyswietlony jest kod XAML pliku MainPage.xaml, ktéry zawiera
ustrukturyzowane informacje kontrolujace sposob wyswietlania interfejsu uzytkowni-
ka i grafiki aplikacji w Visual Studio oraz w systemie Windows. Dla programistéw zna-

jacych cho¢ troche jezyk HTML ten plik powinien wyglada¢ dos¢ znajomo. Sktadnie

XAML tworza znaczniki — instrukcje, ktorych glownym zadaniem jest przekazanie
programowi informacji o sposobie wyswietlania elementow na ekranie. Informacje
XAML pokazane na ilustracji znajduja si¢ pomiedzy znacznikami <Page i </Page>. Ich
struktura zostata skomponowana w taki sposob, aby zapewnic¢ czytelnos¢ informacji.
Siedem pierwszych wierszy ponizej znacznika <Page definiuje zasoby uzyte do utwo-
rzenia interfejsu uzytkownika. Znajdujaca sie ponizej sekcja umieszczona pomiedzy
znacznikami <Grid i </Grid> definiuje obiekty tworzgce interfejs uzytkownika. W tym
przypadku plik XAML zawiera definicje jednego przycisku, dwach pol tekstowych
oraz jednego bloku tekstowego. Wyglad tych elementéw mozna sprawdzi¢ na ilustra-
cji przedstawiajacej okno Designer. Plik pozwala réwniez na sprawdzenie wartosci
okreslonych wlasciwosci obiektow przypisanych poprzez nazwy wilasciwosci (takie jak
HorizontalAlignment (Wyréwnanie poziome)) oraz wartosci (takie jak Left (Do lewej)).

Wiecej informacji na temat jezyka znacznikow XAML mozna znalez¢ w kolej-
nych rozdziatach. Na razie wystarczy zapamigta¢, ze w oknie Designer mozna
wyswietli¢ podglad interfejsu uzytkownika oraz zawartos¢ pliku XAML definiujacego
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specyficzne cechy obiektow widocznych na stronie podgladu. Programisci korzysta-
jacy z programu Visual Studio zwykle pracuja z obydwoma widokami ulozonymi
obok siebie. Osoby, ktére maja doswiadczenie w tworzeniu aplikacji HTML, z pew-
noscig zauwazg podobienstwa, poniewaz wiele narzedzi stuzacych projektowaniu
stron WWW réwniez wyswietla ukiad strony w gornej czesci ekranu, zas kod HTML
w dolne;j.

Wskazéwka W dolnej czesci okna Designer oraz Code Editor znajduje sie seria przydat-
nych przyciskéw, ktére pozwalaja na sporg kontrole sposobu podziatu ekranu. W lewej dolnej
czesci okna Designer znajduja sie zaktadki XAML i Design oraz przydatny przycisk Document
Outline, stuzacy do otwarcia osobnego okna, w ktorym wyswietlane sa obiekty interfejsu
uzytkownika utozone wedtug typu. W prawej dolnej czesci okna Designer znajduja sie przy-
ciski Vertical Split (Podziat pionowy), Horizontal Split (Podziat poziomy), oraz Expand Pane/
Collapse Pane (Rozwin okienka/Zwih okienka), ktore okreslaja wzajemne utozenie okien
Designer oraz Code Editor. Szczegdlnie przydatny jest przycisk Expand Pane/Collapse; jest
to przefacznik pozwalajacy na wyswietlenie tylko jednego okna lub dwdch okien obok siebie.

5. Kliknij zakladke Design, aby ponownie wyswietli¢ glowna strone projektu w oknie
Designer.

6. Kliknij przycisk Expand Pane, aby wyswietli¢ kod znacznikow XAML, odpowie-
dzialny za wyswietlanie strony w oknie ponizej okna Designer.

Nastepnie sprobujemy uruchomi¢ ten prosty program w Visual Studio.

Uruchamianie programu Visual Basic

World Capitals to prosty program Visual Basic, zaprojektowany w celu zaznajomienia
czytelnika z narzedziami programistycznymi Visual Studio. Na stronie widocznej na ekra-
nie umieszczone zostaly cztery obiekty (jeden przycisk, blok tekstowy oraz dwa pola
tekstowe). W pliku zwigzanym z kodem umieszczono jeden wiersz kodu, odpowiadajgcy
za zadawanie uzytkownikowi pytania oraz za wyswietlanie wlasciwej odpowiedzi. Wiecej
informacji na temat tworzenia tego typu obiektow oraz na temat dodawania do nich kodu
Visual Basic mozna znalez¢ w rozdziale 2. , Tworzenie pierwszej aplikacji dla Windows 8.
Na razie sprobujmy uruchomi¢ program w srodowisku Visual Studio IDE.

=» Uruchamianie programu World Capitals

1. Kliknij przycisk Start (strzatka w prawo obok napisu Local Machine) na pasku
narzedzi Standard, aby uruchomi¢ program World Capitals w Visual Studio.
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Wskazéwka  Aby uruchomi¢ program w $rodowisku Visual Studio IDE, mozna réwniez
nacisnac klawisz F5 lub wybra¢ polecenie Start Debugging z menu Debug.

Visual Studio wczyta i skompiluje projekt do postaci podzespotu, pliku EXE, zawie-
rajagcego dane i kod w postaci gotowej do uzycia przez komputer. Ten konkretny
plik zawiera rowniez informacje przydatne podczas testowania lub debugowania,
ktore jest fundamentalng czescig procesu rozwoju oprogramowania. Jesli kom-
pilacja sie powiedzie, Visual Studio uruchomi program w srodowisku IDE (ten
sposob zwany jest uruchamianiem programu na maszynie lokalnej, w odréznieniu
od uruchamiania na komputerze zdalnym znajdujacym sie w sieci lub na emula-
torze dowolnego rodzaju sprzetu).

W trakcie dziatania programu, na pasku zadan system Windows pojawia sie
jego ikona. Po chwili zobaczymy interfejs uzytkownika programu World Capitals
dziatajacy podobnie jak kazda aplikacja w systemie Windows 8. Wyglad programu
jest zgodny z podgladem wyswietlonym w oknie Designer programu Visual Studio:

World
Capitals

i i 7
What is the capital of Peru?

Program World Capitals zadaje nam pytanie: What is the capital of Peru?
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2. Kliknij przycisk Answer, aby wyswietli¢ odpowiedz na pytanie. Program powinien
wyswietli¢ odpowiedz (Lima) ponizej pytania.

World
Capitals

What is the capital of Peru?

3. Zamknij aplikacje przeciagajac pasek tytutowy (lub gorng czes¢ ekranu) w dolng
czes¢ ekranu (lub w dowolny sposob, w jaki zamykasz aplikacje Windows 8).
Gdy przesuniemy kursor myszy nad gorng krawedz ekranu, ikona kursora przy-
biera posta¢ dloni, co potwierdza czynnos¢ przeciggania paska tytutowego w dol-
ng czes¢ ekranu w celu zamkniecia programu. Po zamknieciu aplikacji mozna
nacisng¢ klawisz Windows lub klikna¢ ikone programu Visual Studio znajdujaca
sie na pulpicie, aby powréci¢ do srodowiska IDE.

Aplikacja World Capitals moze jeszcze przez chwile dziata¢, podczas gdy sro-
dowisko Visual Studio IDE przetwarza zgdanie zakonczenia programu (na pasku
tytutowym programu Visual Studio moze by¢ nadal widoczny napis Running,
oznaczajacy, ze program wczytany do srodowiska IDE jest nadal uruchomiony).
Klikajac przycisk Stop Debugging (Zatrzymaj debugowanie) mozemy natychmiast
zatrzymac kazdg aplikacje uruchomiong w srodowisku Visual Studio IDE.

Po zatrzymaniu programu w srodowisku IDE zajdzie kilka zmian. W dolne;
czesci srodowiska IDE pojawi sie okno Output (Dane wyjsciowe) zawierajgce
informacje o przebiegu kompilacji i uruchomienia podzespotow aplikacji. Tego
wiasnie oczekujemy od programu Visual Studio po skompilowaniu i uruchomie-
niu aplikacji. Okno Output zawiera dos¢ szczegdétowy opis przebiegu kompilacji,
kilkuetapowego procesu, obejmujacego wczytywanie szeregu plikow i zasobow
zwanych bibliotekami. Ten zapis przebiegu procesu jest szczegdlnie przydatny
w przypadku niepowodzenia kompilacji z powodu niedostrzezonej pomylki pro-
gramisty lub innego bledu (z pewnoscig zetknie sie z tym kazdy programista,
chociaz jeszcze nie teraz!).
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4. Po zapoznaniu si¢ z zawartoscig okna Output zamknij je, klikajac jego przycisk
Zambknij.
W poczatkowych rozdziatach tej ksigzki nie bedziemy przywiazywac duzej wagi
do okna Output, jednak w przypadku wystapienia niezamierzonego btedu pod-
czas pisania wlasnych programoéw narzedzie to okaze sie bardzo przydatne. Jednak
zazwyczaj mozna po prostu zamkngc¢ to okno, aby uzyskac wiecej miejsca na prace
z kodem.

Nadszedt czas, aby zapoznac sie z kolejnym przydatnym narzedziem.

Okno Properties

W celu zmiany cech lub ustawien wtasciwosci jednego lub wiecej elementow interfejsu
uzytkownika na stronie mozna skorzysta¢ z okna Properties dostepnego w srodowisku
IDE. Ustawienie wlasciwosci to pewna cecha kazdego z obiektow wchodzacych w skiad
programu, taka jak potozenie na ekranie, rozmiar, wyswietlany w nim tekst i inne.
Przykladowo, mozemy odpowiednio dostosowac ustawienie wlasciwosci, aby zmody-
fikowac wyglad pytania o stolice, tak aby napis byt wyswietlany z zastosowaniem inne-
go kroju lub wielkosci czcionki (Visual Studio, podobnie jak program Excel i Word,
pozwala na wyswietlenie napisu w dowolnej czcionce zainstalowanej w systemie).
Okno Properties zawiera liste wlasciwosci obiektu zaznaczonego w oknie Designer.
Przyktadowo, jesli w oknie Designer zaznaczony jest przycisk, w oknie Properties
wyswietlone bedg wlasciwosci obiektu przycisku. Pierwsza wlasciwos¢ znajdujaca sie
w gornej czesci okna Properties to Name (Nazwa), ktorej bedziemy uzywac do nada-
wania nazw obiektom, jesli zamierzamy dostosowywac je do wilasnych potrzeb przy
uzyciu kodu Visual Basic (domyslnie nowe obiekty XAML nie sg nazywane). Kazdy
obiekt na stronie ma wiele wlasciwosci, jednak Visual Studio przypisuje wigkszosci
z nich domyslne wartosci, ktore mozna z fatwoscig odszukac¢ zmieniajac ich kolejnos¢
przy uzyciu listy Arrange By (Rozmies¢ wedtug) w gornej czesci okna Properties.
Ustawienie wlasciwosci mozna zmieni¢ w oknie Properties podczas pracy na stro-
nie w trybie graficznym, edytujac kod XAML dla strony lub dodajgc kod Visual Basic
do pliku zwigzanego z kodem, aby poinstruowa¢ Windows, w jaki sposéb nalezy
zmieni¢ jedno lub wiecej ustawien wilasciwosci w trakcie dziatania programu.
Mozemy réwniez dostosowac procedury obstugi zdarzen dla obiektow na stronie,
korzystajac z przycisku Event Handlers (Programy obstugi zdarzen) (ktory wyglada
jak niebieski piorun), znajdujacy sie w gornej czesci okna Properties. Wrocimy do tego
w dalszej czesci ksigzki. Programy obslugi zdarzen (ang. Event handlers) to niestandardo-
we procedury Visual Basic, ktore s uruchamiane w momencie interakeji uzytkownika
z obiektami na stronie poprzez klikanie, pukanie, przecigganie i inne.
Zdobadzmy nieco doswiadczenia w zmianie ustawien i zajmijmy sie edycjg teks-
tu obiektu przycisku. Zmienimy tez czcionke bloku tekstowego na pogrubiona
i pochylona.



